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Riksutstéllningar stédjer svenska museer och andra utstéllare
med utveckling och samverkan genom att erbjuda kunskap,
erfarenheter och néatverk fran internationell omvarldsbevakning
och analys. Fokus ligger pa den nya tekniken och metoder for ut-
stéllningsproduktion, den samtida konstens utveckling samt mal-
gruppen barn och unga. Sedan starten 1965 har Riksutstéallningar
producerat éver 1 000 utstéllningar och en mangd mobila format.
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INLEDNING

Denna bok ar en inblick i den vérld av val och mgjligheter som
utstallningstekniken utgor. En bok om material, metoder, design
och mycket annat. Men langt ifran allt. Fokus ar pa utstéllningar och
stationer som &r helt eller delvis mobila, pa& vandringsutstallningar
och pé& den typ av utstéllningar dér form och innehéll produceras
for sjalva utstallningen.

Guidebok for utstallningsteknik riktar sig till personer som redan
arbetar praktiskt med utstéliningar. De som beh&ver kunskaper
och inspiration om mobila rum och vandringsutstéllningar. Boken
ar inte ett uppslagsverk eller en manual utan ar ténkt att ge rad till
eget tekniskt arbete.

Det ar sténdigt tvd produktionsaspekter som tekniker och andra
praktiskt arbetande experter patalar vikten av. Det &r dels behovet
av rikliga mojligheter att prova, testa och experimentera. Dels &r
det behovet av att vara med tidigt i processen for att forsta utstall-
ningens sjal.

Det finns manga olika séatt att organisera utstallningsproduktioner
och arbetsmiljéer. En del institutioner bestéller det mesta. Andra
gor det mesta sjalv, dven design och konservatorsinsatser. De allra
flesta &r anda styrda av resurser och infrastruktur i en situation
dar vissa delar tillverkas och produceras internt och andra delar
bestélls, sérskilt specialiserade insatser.

Boken ar kapitelvis ordnad efter olika typer av utstéllningsteknik.



Riksutstéllningars syn pa utstéllningar och teknik

Manga ganger ar det 6gat som bestdmmer och inte linjalen
eller vattenpasset.

Man behdver inte oroa sig for att vara personlig eller subjektiv.

Vélj en och endast en malgrupp i mdjligaste man och hall fast
vid den.

Tank pa att utstéllningsmediet &r ett konstnarligt medium och
inte ett informationsmedium.

En bild sager mer &n 1000 ord, en modell eller prototyp sager
mer an 1000 bilder. Glom inte bort att visualisera idéer, bygga
modeller och prototyper.

Att bygga och producera utstéllningar ar i regel ett kollektivt
arbete. Man vinner mycket pd att d4gna energi at att hitta ratt
gruppdynamik. Besvérligt i sammanhanget &r dock att utstall-
ningar kan lida av daliga kompromisser. Balans uppnés genom
erfarenhet.

Det &r klokt att tydligt valja vad det &r for typ av utstéllning som
ska produceras. Utstallningar som innehéller lite av allt for alla
blir sallan bra fér nadgon.

Tillganglighet ar en naturlig del av produktion och installation.

Hansyn till miljiopaverkan och héllbar utveckling &r ocksé ett
naturligt inslag i arbetet.



Foreningen UKM — Ung Kultur Méts bygger upp utstéllningen Riksfestivalen 2007 tillsammans

med Riksutstaliningar under 48 timmar. Rock City i samband med Hultfredsfestivalen.
Foto: Lina Ahtola.

Ytbehandling av Rachell Sumpters verk Sanningar & Myter.
Foto: Per Bjorklund.



Entréhallen pa Field Museum i Chicago.
Foto: Mathias Strémer.
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DESIGN OCH TEKNIK

Det ar inte enkelt att beskriva eller férklara vad god design ar. Ut-
stallningsdesign handlar om smak, kansla, gestaltade miljéer och
stadmningar.

Alla utstéllningar innehdller design oavsett om det finns en ut-
vald person eller grupp som ansvarar fér designen och oavsett
om designen syns. Design ar meningsbarande. Entréhallen pa det
naturhistoriska museet Field Museum i Chicago har tva utstéllda
objekt med helt olika designlésningar. Med sma, enkla och tydliga
medel styrs publiken till bestdmda upplevelser med olika hastig-
heter och olika typer av betraktande. Den berémda Tyrannosaurus
Rex "Sue” &r presenterad i en design dér publiken bojer sin rygg
bakat i beundran och respekt infér upplevelsen. Elefanten i samma
hall &r presenterad i en design dér publiken istéllet bdjer sig framat,
studerar och l&aser, observerar. Detta &r design i all sin enkelhet.

Att vélja designer har kommit att bli ett av de enskilt viktigaste valen
i en utstallningsproduktion. Designen uttrycker innehallet och form
och innehall &r egentligen oupplosligt sammanbundna. Ar samar-
betet med designern inte bra, eller om designen blir mindre bra
spelar det liten roll vilken malgruppen é&r eller hur nyskapande
innehallet ar.

Det ar klokt att inte vara alltfér konfliktradd kring valet av design
och designer. Om budgeten kraver omprioriteringar &r designen
det sista som det ska sparas in pa. Det mesta kan goéras annor-
lunda och billigare och mycket gar med pahittighet att gora sjélv.
Det &r nastan alltid mgjligt att forminska och férenkla utan att tappa
fokus och relevans. Men utan erfarenhet &r det svart att ansvara fér
utstéllningsdesignen.



Valet av designer gors enklast i dialog mellan den som &r tekniskt
ansvarig for utstéllningen och utstéllningens curator, i samrad med
Ovriga inblandade.

Designern ska framst klara av tre olika omraden - ta fram och for-
medla designen pa ett begripligt och onskvart satt, forsta vad det
ar utstdllningsmakarna séker och forséker uppné och vara socialt
intelligent nog att klara férandringar och stress.

En del designers har sin utbildning och erfarenhet fran grafisk
formgivning och kan tendera att fokusera pa grafiska element och
trycksaker. Andra har sin bakgrund frdn mébelformgivning, sceno-
grafi och rumslig gestaltning. Arkitekter, konstnéarer eller curatorer
forekommer ocksa som designers till utstallningar.

< e’

Utstallningen Pret-a-protester - Mah-Jong lyfte fram modets politiska roll. Utstéllningsdesig-
nen av Futurniture utgick fran féretagets unika helhetsdesign med kléader, monster, foto och
reklam. En roterande karusell visade originalklader. Foto: Riksutstéliningar.
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Modell i skala 1:20 byggd av Davoud Gyllenberg till utstaliningen Gréna Fingrar.
Foto: Per Bjérklund.

Har ar tstéil_lningen Gréna Fingrar fardigbyggd. Utstéliningsdesignen anvander rummets
rymd och har ett tydligt centrum fér diskussion och férdjupning. Foto: Riksutstéllningar.
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Brief

Valet av designer gors utifrdn en "brief”. V&lj nagra olika typer av
designers och lat dem ta fram skisser utifran briefen. Se till att det
finns en tydlig metod for hur urvalet av dessa kandidater gar till.

Briefen ska besta av:

Ett kort utdrag ur utstéllningens manus med utstéllningens
koncept och malgrupp.

Information om kontaktpersoner.
Visningslokalen eller lokalerna, helst med planritning.

Urvalslista (konstverk, féremal, objekt) med eventuella specifi-
kationer - tekniska eller curatoriella.

Tidslinje - 6ppningsdatum, turnéldngd och antal orter, datum
for inlamning av olika designmaterial.

Produktionsbudget.

Att undvika i briefen:

12

Otydlighet - en brief ska vara tydlig, enkel och kommunikativ.

Alltfor detaljerade teknikval - beskriv den upplevelse, kansla
eller stdmning som ska uppnas.

Alltfor utforliga beskrivningar av sin organisation eller uppdrag.



Interaktiv station om energi i en av basutstallningarna pa Cité des sciences et de I'industrie
i Paris, Europas storsta vetenskapsmuseum. Den grafiska designen &r inspirerad av mate-
matik och fysikens formler. Foto: Mathias Strémer.

Utstallningen Spiritus gestaltades i néra relation till varje utstéliningslokal. Utstaliningen ser
ut att vara producerad specifikt for varje ny arrangér. Foto: Douglas Hyde Gallery, Dublin.
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Designprocessen

En designprocess bestar oftast av fyra olika faser. Godkann varje
fas innan nasta pabdrjas.

Konceptskiss.
Modell eller skiss.
Materialval.

Konstruktionsritningar.

Rumslig gestaltning

| manga urvalsbaserade utstéllningar dar aktérer utanfér pro-
duktionen producerat projekt eller verk, som ménga konstutstall-
ningar, har designen ofta en relativt osynlig roll. Entrédelen eller
forsta motet med publiken dr da en viktig del. En annan del ar att
agera "lim" mellan konstverken — att skapa en 6nskvard miljo eller
beréttelse utan att respektive verk skyms. Det finns manga sétt att
"limma” en utstéllning. Det enklaste och vanligaste &r att helt enkelt
bestdmma sig for att hédnga verken pa ett visst sétt i rummet. Ett
annat ar att lata en grafisk form och dess produkter skapa en viss
design eller mening. Andra satt &r att skapa stigar i utstéllningen
med hjélp av synliga symboler, piktogram, ljud eller ljus.
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Skiss av konstnaren Peter Johansson till utstéllning i det mobila rummet Expomobilen.
©Peter Johansson/BUS 2014.

Introduction:

The introduction is based areund four simple tablas.
D bl has & b puoocsed on b the bable 106,

The taties range in 520 and heght. The tilest alows
childonn 10 vealk wrdee. This sl the undersice 10 con

Skiss av Medium till barnutstallning som utgar fran barnens eget upptackande och under-
sOkande av material, ljus och geometriska former.
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Navigationssystem

Navigationssystemet till en utstélining ar den viktigaste uppgiften
som designen ska |6sa, vid sidan av designkonceptet. Navigeringen
kan se ut p4 manga sétt. Nagra viktiga parametrar:
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Besokarantal - hur manga kan totalt vistas i utstéllningen och
hur manga vid respektive del?

Tid - hur lange varar ett optimalt bestk?

Finns det alternativa satt att uppleva utstéllningen?

Hastighet - baseras pa hur besokaren ska orientera sig i ut-
stallningen. Det &r oftast klokt att laborera med flera hastig-
heter, liksom det oftast ar klokt att arbeta med rummets rymd.

Berattelser - hur ska beréttelserna forstas eller lasas?

Sociala rum - i en utstéllning behéver det finnas platser som
har utformats f6r samtal och kontemplation.

Interaktivitet - ska bestkaren kunna lamna egna avtryck eller
ska det finnas interaktiva |6sningar?

Informationsdesign - skyltsystem, grafiska formelement i och
utanfor utstéllningen.

Entrén - vad ska informeras, vilken stdmning ska etableras, ska
besodkaren utrustas pa nagot satt?



Examensutstallningen HDK73. Entrén ar markerad via ett navigationssystem av spéanda
plastband pa fasaden. Banden leder in i utstallningsrummen. Foto: Mathias Strémer.

Utstaliningen Bilder, bronser och berittelser pa Vitlycke museum. En ensam monter med rekon-
struktion av Orustsvérdet tillsammans med en textskylt. Bronssvardet hittades 1884 staende pa
havsbotten i Ellésfiorden. Véggar och tak fyllda med héllristningsmotiv. Foto: Panteha Pournoroozy.
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Materialhuset pa Science Museum i London. Taktil skulptur som &r byggd av 213 olika
material. Foto: Mathias Stromer.
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MATERIAL

Metall

Metaller ar generellt hallfasta, starka och bestandiga material. Ratt
val av metall ger stadga och skdnhet till utstéllningar.

= Aluminium &r latthanterligt, véger inte mycket och passar bra foér
latta konstruktioner som stéllningar, montrar, skyltar och beslag i
vandringsutstéllningar. Ytan kan mélas och lackas. Den kan ocksa
blastras och lackas med klarlack for att f& en matt och gra yta.
En bléstrad yta minskar ljusreflektioner. Fér sandwichkonstruktio-
ner anvands oftast tunn aluminiumplat tillsammans med polystyren
som karna. Idag finns en méngd aluminiumbalkar och aluminium-
profiler i handeln.

M Jarn ar ett hallbart men tungt material. Vid utomhusbruk bor jarn
behandlas for att undvika att det rostar.

M M3ssing anvénds till mindre féremal som skyltar, glidlager och
bussningar. Den har en bra glidyta och &r enkel att hantera.

® Rostfritt stal &r slitstarkt och lampar sig for utomhusbruk. Det
anvands for att uppna en blank yta. Det finns hogpolerat och slipat
stal, beroende pa den yta som 6nskas. Nackdelen med rostfritt
stal ar att det kan védga mycket.

m Striackmetall finns med olika tithet och i de flesta metaller. Ma-
terialet dr formbart och kan bland annat anvidndas som skarmar,
dekorativa inslag och underlag i till exempel montrar. Det gar dven
bra att trycka pa finmaskig strackmetall eller nat.
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Montrar och podier i strackmetall fér utstéliningen Ung 7.
Foto: Ivar Sviestins.

Station i Allaménniskor! - om réittigheter och lika vérde. Bamgrupper vélier citat fran fran LED-belysta notis-
block som har monterats pé en gallervagg. En "allt-i-ett” dator registrerar réster via en USB-streckkodsldsare
och sammanstéller dessa i en databas. Termoskrivare, kopplade via USB till datom, skriver ut framrostat
citat pa plastarmband samtidigt som en radio spelar upp bamrst med samma citat. Foto: Per Bjorklund.
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Skivmaterial

Som material till vandringsutstéllningar, liksom till manga fasta utstéll-
ningar, &r skivmaterial vanligt fsrekommande. Montrar, vaggar, podier
och scenografiska element ar ofta byggda av skivor. Har foljer nagra
vanliga exempel och varumérkesbeteckningar.

= MDF (Medium Density Fibreboard) &r en prisvérd, torrtillverkad
tréfiberskiva, gjord av mosat barrtrd som pressats och limmats till ett
homogent material. Den passar framst till att anvanda inomhus da ma-
terialet ar fuktké@nsligt, men det finns &ven oljebehandlade skivor som
klarar utomhusbruk. Ytan &r slat och I&tt att méla pa. Den &r ocksa en-
kel att saga, borra och frésa i eftersom den inte har ndgon fiberriktning.
MDF finns i olika tjocklekar och véger relativt mycket.

®m Genomfiargad MDF. Den finns i flera farger och kan lackas, vaxas
eller oljas. Genomfargad MDF séljs under olika varuméarkesnamn.

Montrar byggda av genomfiargad MDF for utstallningen Kongospar.
Foto: Riksutstéllningar.
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B Plywood &r tunna faner som limmats samman och pressats ihop
under hog varme. Skivan finns i olika tjocklekar och traslag som
bjork och furu. Traslaget paverkar skivans vikt och styrka. Plywood-
skivor finns med olika typer av limning for utomhus- och inomhus-
bruk, kan sdgas i alla former och anvéands &ven till sma byggen som
modeller. Det &r en latt, stark, bdjbar och formstabil skiva och kan
med fordel ateranvandas. Skivan behover slipas om det efterstra-
vas en helt slat yta vid malning.

m Masonit ar en vattillverkad, hard trafiberskiva. Fibrerna kom-
mer frdn angbehandlat eller raffinerat trd utan kemiska tillsatser.
Skivorna blir porosa eller harda beroende pa presstrycket vid till-
verkningen. Masonit anvands mest inom mdébel-och byggindustrin
och finns i tunnare skivor. Den &r prisvard, miljévanlig och enkel
att hantera. Masonitskivan ar slat och lattmalad pa ena sidan och
viramonstrad pa den andra.

m Spanskiva tillverkas genom att blanda finare och grévre sadgspan
med lim som sedan pressas och hédrdas med varme. Materialet
anvands bland annat inom byggindustrin och i mébeltillverkning.
Det &r ett prisvart val men en nackdel &r att skivorna &r tunga och
kan deformeras vid belastning. Fordelen med spanskivor ar att de
har en lattarbetad yta. De &r lampliga for torra miljéer eftersom ski-
vorna latt suger at sig fukt och da kan avge flyktiga gaser.

M | aminat och melamin &r ytskikt som finns i ett antal olika mons-
ter. De limmas direkt p& den skiva man vill anvanda for att efterlikna
olika strukturer (till exempel marmor och sten) eller f4 en monokrom
slitstark yta. Tank pd att limma ett ytskikt pd bada sidor av skivan
for att den inte ska deformeras. Eftersom laminat och melamin &r
kostsamma sa gar det bra att anvdnda ett billigare alternativ till
baksidan. Dessa material ger en slitstark och snygg yta. Det finns
dven fardiglimmade skivor att kopa.
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B Faner &r tunna traskivor som kan anvéndas som ytskikt eller i tillverk-
ningen av andra tréskivor, som plywood. Som ytskikt kan faner endast
limmas pa skivor av tra. Aven detta material limmas pa bada sidor av
den skiva som ska anvéndas. Det gar ocksa bra att formpressa och
bojlimma med faner.

B Polystyren &r en cellplast som anvénds till bland annat isolering
och i férpackningar. Den kan hanteras med kniv, sdg och varmetrad.
For att limma polystyren mot porésa material som trd passar vattenba-
serat trélim. | annat fall rekommenderas polyuretanlim eller dylikt, for att
inte bryta ner plasten. Materialet &r |&tt och vattentaligt. Det kan forva-
ras och brukas utomhus, men skadas av for mycket solljus. Det gar att
brandskydda polystyren med en hinna av till exempel puts. Materialet
tar l4tt skada av oljor och I6sningsmedel och &r inte miljévanligt.

m PVC-skivor dr bojbara skivor av skummad plast. Det &r ett smidigt
och taligt material som &r enkelt att skéra i och sdga, men som har
skora kanter. PVC-skivor tal fukt och passar fér bade inomhus- och
utomhusbruk. Skivan véger lite och finns i olika tjocklekar. Den anvéands
till montering av bilder och kan flyttas omkring. PVC-skivor séljs under
olika varumarkesnamn.

® Akrylplast tillverkas av granulat fran metylmetakrylat, eller MMA, som
polymeriseras direkt till plastskivor. Den finns i olika férger och tjockle-
kar och anvands nér det behovs ndgot lattare, taligare och formbarare
an glas. Materialet leder ljus bra och vager inte mycket. Akrylplast &r
inte s& tojbar men gér att virmeforma till 6nskad form. En akrylplastski-
va gar att knacka genom att forst rista den med kniv och sedan bryta
den. Till tjockare skivor anvands cirkelsdg och for att borra anvands
med fordel en plastborr for att undvika att plasten spricker. Akrylplast
gulnar av for starka kemikalier och &r inte ett miljovanligt alternativ.
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B Polykarbonatplast har samma egenskaper som akrylplast men
ar segare, starkare samt brandséakrare eftersom det sjélvslocknar.
Polykarbonatplast spricker heller inte lika latt och ar bojlig. Mate-
rialet har daremot inte samma ljusgenomslapplighet, &r svarare att
varmeforma och finns i ett fatal farger.

M | attviktsskivor har en kérna av polystyren och ett ytskikt av kar-
tong. Den finns i olika tjocklekar och farger och anvands inomhus.
Skivan &r ganska mjuk och kan bli kantstott vid hard hantering. Den
vager lite och ar enkel att hanga upp. Ytan &r slat men tal inte att
malas. Anvandningsomraden &r bland annat montering av bilder
och bygge av enklare arkitekturmodeller.

m Hardpapperskivor &r ett skivmaterial producerat av styv kartong.
Det finns ett flertal olika tjocklekar. Materialet har en stark, sand-
wichkonstruktion med konstruerade wellpappslameller. Materialet
ar latt med mycket Iuft . Skivorna kan ha en slat vit yta och ar da
lampligt for till exempel digital-och screentryck. Hardpapperskivor

B

| e =

Utstéliningen Leva i tva vérldar var uppbyggd med flera olika skivmaterial for att skapa
oppna och slutna rum. Till vénster en bussliknande milj6. | bakgrunden skymtas tva olika
koksmiljoer med avskdarmande vaggar. Foto: Riksutstéllningar.
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ar ett hallbart, lattarbetat material. Det kraver ofta en forstérkning
vid ytterkanter med lister for ett snyggt och stryktaligt slutresultat.
Materialet &r atervinningsbart och ar darmed ett miljovénligt mate-
rial.

m Sandwichkonstruktioner &r héllfasta och latta skivor. De bestar
av tva tunna, hardare ytskikt och en latt men hard karna. Ett exem-
pel &r polystyren mellan MDF- eller plywoodskivor. Ett annat exem-
pel &r ACP (Aluminium Composite Panel) som &r en konstruktion
av polyetenplast mellan tva aluminiumskivor. Priset pa sandwich-
konstruktioner varierar beroende pa val av material. Sandwichkon-
struktioner &r mycket anvidndbara fér vandringsutstéllningar efter-
som de véger lite, vilket ar onskvart vid bade transport och skotsel
av utstallningen. Med rétt utrustning gar det bra att limma ihop
skivorna sjdlv, men det gar ocksa att kopa vissa féardiga utféranden
hos leverantdrer.

Aluminiumkonstruktioner som byggs samman med sandwichkonstruktioner av kérna av po-
lystyren och yttersidor av MDF fér utstallningen Rewrite the Future (se sidan 68).
Foto: Mathias Stromer.
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Plast

Plast &r ett av de mest anvdnda materialen i tillverkning av allt fran
hushallsféremal till delar i tekniskt avancerade instrument, men det
anses miljéfarligt eftersom réolja ofta anvinds som utgdngsmate-
rial i tillverkningen. Férdelen med plast ar att den kan atervinnas.
For varje gang en plastprodukt atervinns &r den nya produkten i
nagot samre kvalitet. | utstallningar kan plast anvéndas for att byg-
ga montrar, skyltar, ljuslddor och ramar, samt fér att skydda verk.
Plast kan ge associationer till kalla och trakiga foremal, men den
kan ocksa verka lekfull och ge en futuristisk kdnsla, eller en kénsla
av samtid. Det &r ett bra val i sammanhang dér man behover ett
material utan rorelse. Plast kan ocksa framhéava utstéllningsforemal
genom att verka som kontrast till objektet.

Tidigare har akryl- och polykarbonatplast tagits upp. Petplast &r en
annan sort som framforallt ar lamplig att varma eller gjuta till olika
former. Petplast tillverkad av polyetylentereftalat. En nackdel med
petplast &r att den inte &r transparent.

1)l 24D
sl

Cylinderformade akrylplastmontrar pa podier for utstéllningen 3D+. Belysning underifran
genom opalvita akrylplastskivor. Foto: Riksutstéllningar.

26



Textilier

Textilier &r mangsidiga. De kan anvandas fér att isolera, morklagga, pro-
jicera pa och for att skapa nya rum-i-rummet med. Textilier kan ocksa
vara oerséttliga i ljussattning eller i sammanhang dér man vill fdrmedla
kanslor och rorelse och gestalta scenografiska och organiska element.
Det taktila elementet hos materialet kan &ven hjalpa till att avdramatisera
utstéllningsrummet fér den ovane besdkaren.

Begreppet textilier innefattar en méngd material och produkter som
man inte alltid tanker p& som just textilier. Dessa har gemensamt att de
bestar av textila fibrer, eller &r tillverkade genom en textil process.

Det finns tre typer av textilier:

Tekniska textilier, dér funktionen &r viktigast. Dessa material an-
vands som till exempel implantat inom medicin, som odlingsvav
inom jordbruk, till airbags inom fordonsindustrin och till skyddskla-
der.

Inrednings- och hushéllstextilier anvands till bland annat mébler,
gardiner och handdukar.

Bekladnadstextilier anvands till klader och accessoarer.

Vid val av material &r det viktigt att veta att fibrerna i textilier reagerar
olika pa olika behandlingar. Konstfibrer som nylon och polyester &r till
exempel téjbarare och krymper mindre, medan naturfibrer som bomull
och silke tal vérme och tar upp vétska battre.

Textila material &r ofta inte brandskyddade. Brandsékra material finns
hos leverantorer av scentextilier. Ioland kréver utstéliningar material som
man av etiska skl inte vill anvénda. Exempel pa detta kan vara pals och
l&ader. Idag finns utmarkta konstgjorda alternativ.
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Silkesmuseet i Yokohama. Overst en station dir silkesfjarilens larver spinner in sig i ko-
konger nér de férpuppas. | mitten en station som visar hur manga kokonger som behévs till
respektive klddesplagg, en kokong alstrar cirka 1 300 meter trad. Underst en station dar
silkestradar utvinns steg for steg fran kokonger. Foto: Mathias Strémer.
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m Smarta textilier & en grupp textila produkter som utvecklas med
hjalp av teknisk, medicinsk och fysisk forskning. Det & material med
unika egenskaper som gor att de kan interagera med omgivningen.
Ett exempel &r tyg som reagerar pa varme och dndrar farg. Det kan
ocksa vara material med inbyggd teknik, som integrerad fiberoptik i
vavar, som gor att gardiner kan borja lysa nér det ar morkt.

En teknik som det fortfarande forskas kring och ibland anvéands for att
ta fram smarta textilier &r nanoteknik, vilken innebér att man jobbar pa
materiens atomniva. Ett exempel pa textilier dar nanoteknik har an-
vants ar ett extremt vétske-, olje- och smutsavvisande tyg. Dar har
man blandat molekyler i fibrerna for att efterlikna andra ytor i natu-
ren med samma egenskaper.

Ett exempel pa smarta textilier &r Fabrican. Det ar ett material som
kdps i aerosolburkar och som sprayas pa valfri yta. Man kan app-
licera Fabrican pa kroppen och da skapa kldader med omedelbar
effekt.

TIPS!

Molton och olika sammetstyger absorberar ljus mycket bra
och &r ljudddmpande. De passar darfor bra till mérklaggning
och for att délja stérande element.

Toile- och lakansvav ar prisvdrda bomullstyger. De kan dampa
ljus och anvdndas i scenografiska sammanhang.

Textilier pa golv kan ddmpa ljud, rama in element och dela av

rum. De skapar ocksa sociala métesplatser i utstéllningar och
ar viktiga for en taktil stimulering.
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V&l storiek Fast spinnet ! din hjsrna

. —

Utstéllninger; Se Hjarnan! var uppbyggd kring en "hjarnspegel” dér publiken kunde se sin
egen hjarna. | varje utstéllningsdel fanns en laboratoriebank fér egna experiment.

Foto: Riksutstéllningar.
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MEDIETEKNIK

Medieteknik ar en utdkning av begreppet audio- och videoteknik och
inkluderar rorlig bild, ljud, datorer, internet, smarta telefoner och inter-
aktivitet. Medieteknik anvands for att férh6ja upplevelsen av en utstall-
ning genom att tilltala flera sinnen, men ocksa for att 6ka tillgénglighe-
ten och valbarheten i en utstéllning.

Innan valet av teknik &r det viktigt att tdnka igenom anvandandet ur
besokarens perspektiv; vad det ar som ska visas. Kraver innehéllet
besokarens fulla uppmarksamhet eller kan det visas eller spelas upp
bland andra delar av utstéliningen?

Utstaliningsstationerna bor byggas sa att tekniken ar lttillganglig. Ar
det fér komplicerat eller tidskravande att komma &t tekniken kommer
stationen att bli stdende utan atgard nér det intréffar ett fel. Skapa
schema och checklistor fér regelbunden rengdring och service av ut-
rustningen.

Se till att det avsatts tid och ekonomi for att dokumentera installatio-
nerna medan utstéllningen byggs. Dokumentationen &r nédvandig om
utrustningen behéver lagas eller om ny personal behéver informeras.

Rummet

Den akustiska miljo dar innehéllet ska spelas upp kan behéva kom-
pletteras med ljudddmpande material i form av akustikplattor eller lik-
nande. Ibland kréver utstéllningens innehall en "black box". Det &r ett
rum-i-rummet som utestanger ljus och ljud. | vissa rum ar det mycket
svart att f& en fungerande lyssningsmiljo utan avancerade ingrepp. Vid
omfattande installationer &r det en fordel att ta hjalp av en akustiker
som kan beddma vilka atgarder som krévs.
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| enklare miljder kan det racka med att hinga upp kraftiga ridaer
av Moltontyg. | detta fall, tink pa att hanga ridaerna cirka 10-15
cm ut fran den befintliga vaggen for att minska akustiken. Se till att
materialet ar brandskyddat.

Forsta motet med utstéliningen Kaos von Linné. Bestkaren viljer sjalv entré och digitala
rakneverk registrerar valen via fotoceller. Foto: Mats Samuelsson.
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Internet och datorer i utstallningar

En PC kan stillas om i BIOS-lage (Basic Input Output System)
for att starta néar strémmen till utstéllningen slas pa. BIOS-lage
stélls in pa olika sétt beroende pa& dator. Nar programgenvégar
placeras i mappen Autostart kommer sjdlva programmet att startas
nar utstallningen slas pa. Det gar dven att programmera datorer sa
att de startas eller stangs av pa ett aterkommande klockslag via till
exempel Schemaldaggaren i Windows. Sok pé internet efter
Shutdown.exe for mer information om hur man gor.

Datorer som ar kopplade till internet vill ofta uppdatera sig sjalva
for att minska sakerhetsrisker f6r virus och andra o6nskade intrdng.
Det kan vara bra att schemaldgga uppdateringar till tider da utstall-
ningen inte &r dppen fér besdkare. Nya datorer kommer ofta med
en méngd fardiginstallerade program. Avinstallera de program som
inte anvands, innan datorn placeras i en utstéllning.

Om besokare har tillgang till en dator med ett tangentbord eller en
mus inkopplad, kan det installeras ett |&sningsprogram som gor att
besokarna bara kan anvénda datorn pa det satt som ar planerat.
Exempel pa lasningsprogram &r WinLock, SiteKiosk och WinSe-
lect.

Till datorer som &r kopplade till internet anvands med férdel fjarr-
stymingsprogram som Remote Desktop, RealVNC, UltraVNC och Team-
Viewer. Det gor att datorn kan konfigureras, styras och startas om
fran annan plats vid behov, vilket & mycket anvandbart fér vand-
ringsutstéllningar. Teamviewer fungerar fér bdde PC- och Mac-
datorer. En annan férdel &r att det fungerar utan konfiguration av
natverksroutrar och brandvéggar, ndgot som annars kan vara pro-
blematiskt att fa till under en turné dar man behover platsens inter-
netférbindelse.
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Utstallningarna (O)ménskligt och Resan fram och tillbaka innehéll
datorer som alla kunde styras via fjérrstyrningsprogram over internet.
Det medférde att datorerna hade en lagre grad av avbrottstid samt
minskat antal teknikerresor och ddrmed minskade kostnader.

Projektorer och bildskarmar

En projektor kan anvéndas for att skapa stora bildvisningar med an-
norlunda format genom att maska av de delar av bilden som inte ska
synas. Projektorer kan &ven anvandas for att visa bildmaterial direkt
pa befintliga ytor som véaggar.

Projektorer har hdgre drift- och inkdpskostnader an bildskarmar pa
grund av de dyra lamporna. Vissa modeller som anvands kontinuer-
ligt behdver bytas ut efter tva lampbyten. En projektors lampa récker
i basta fall 2 000—4 000 timmar. En bildskérm kan klara 20 000-40 000
drifttimmar utan underhall. DLP-projektorer har i regel langre livs-
langd an LCD-projektorer och idag bérjar det finnas LED-projekto-
rer med samma livslangd som en bildsk&arm

Projektorer kréver ocksa regelbundet underhéll. Tank pa att de be-
héver stangas av med fjarrkontroll och kylas ned av flaktarna innan
strémmen bryts.

Bildskarmar &r ljusstarkare &n projektorer och kan vara enklare att

anvanda utomhus och i en befintlig miljé dar det kan finnas st6-
rande ljus.
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Projektionsyta

En projektor kréver en projektionsyta. Ytan kan vara en vitmalad
vagg, uppspand projektionsduk eller motsvarande. Olika projek-
tionsmaterial har olika egenskaper som till exempel kontrast, ljus-
styrka och betraktningsvinkel, vilket innebar hur langt ut at sidan
som man kan se bilden.

En projektor kan placeras bakom eller framfor projektionsytan. En
bakprojektion sker mot en halvtransparent yta. Fér denna typ krévs
ett avstand bakom projektionsytan som motsvarar projektionsav-
standet, om inte av speglar anvands.

Projektionsavstandet baseras pé linsfaktorn och projektionsytans
bredd eller avstandet fran projektionsytan till projektor. Projek-
tionsavstandet berdknas genom att multiplicera projektionsytans
bredd med linsfaktorn. Projektionsytans bredd berdknas genom att
dela projektionsavstandet med linsfaktorn.

Uppspelning

| samband med att minneskort har fatt stérre kapacitet s& har upp-
spelning frAn DVD-spelare i princip upphért. Mediespelare inne-
haller inga rorliga delar och gar darfér inte sonder lika latt. De ar
byggda for att kunna starta automatiskt nar strommen slas pa och
kan visa material i HD-uppl6sning. De kan ocksa férses med tryck-
knappar och pekskéarmar och darigenom goras interaktiva. Medie-
spelare kan kopplas till ett natverk och uppdateras med nytt inne-
hall frdn en annan plats eller via internet. De kan ocksa anvandas
for att realtidsstromma video fran webbkameror eller liknande.

Nar mediespelare anvénds behdver innehallet ofta konverteras till
ett format som fungerar i den aktuella spelaren. Om det rér sig om
enstaka visningar kan det darfor vara béttre med DVD-spelare eller
eventuellt en dator.
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Synkroniserad uppspelning

Synkroniserad uppspelning anvands da flera filmer tidsmassigt re-
laterar till varandra. Det kan vara en person pa en bildskdrm som
samtalar med en annan person pa en annan bildskérm. Det kan dven
handla om att skapa en sammanhdngande projektion utstrackt dver
en lang vagg. Synkronisering behéver ofta ske med stor noggrannhet.

Mediespelare kan synkroniseras genom att man kopplar ihop dem
med natverkskablar via en nétverkshubb eller switch. En av medie-
spelarna styr d& uppspelningen pa nagon eller ndgra av spelarna.
Det finns dven mjuk- och hardvarubaserade synkroniseringsldsning-
ar med avancerade funktioner for till exempel "edge blending” vilket
innebdar att det visas en stor bild fran flera projektorer utan att fa
synliga skarvar i bilden.

Utstallningen HER visades i Riksutstéllningars mobila rum som d&
fungerade som en "black box”. Bestkaren steg in fran ett torg, in
i ett morkt rum dar det enda ljuset och ljudet kom fran verket som
spelades upp pa sju synkroniserade bildskarmar.

Bildspel och textvisning
Bildskarmar, projektorer och mediespelare behdver inte enbart an-
vandas for att visa rorlig bild. Numera har utrustningarna s hdg

uppldsning att de mycket val kan anvandas for att visa stillbilder
och texter pa till exempel montrar.
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Synkroniserad videouppspelning pa sju monitorer. Utstéllningen HER, av Candice Breitz, i
Riksutstéliningars mobila trailer. Foto: Rune Lindstrém.

Interaktiv installation for barn pa Museet for samtidskonst i Tokyo. Animerade filmer proji-
ceras p4 mélade landskap och rérelsekénsliga kameror kinner via Kinect (se sidan 44) av
publiken, som placeras in i landskapen. Foto: Mathias Stromer.
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Format

Tank pé att valja teknik som klarar innehéllets format. Nyproducerat
material bor levereras i ett intermediért format: Apple ProRes pas-
sar till exempel for Final Cut. Intermediara format anvénds under
redigeringsarbetet for att fa filer i hanterbar storlek med bibehallen
kvalitet. Medieteknikern kan d& testkonvertera filerna for att slut-
ligen hitta det format som fungerar bést med den teknik som an-
vénds for uppspelningen.

Bra gratisverktyg for videokonvertering ar till exempel Super En-
coder fér PC och MPEG Streamclip for PC och MPEG Streamclip
for Mac.

Om det inte gar att behalla originaluppldsningen ar det oftast batt-
re att skala upp &n att skala ner den. En film i 16:9 DVD-kvalitet
kan visas pa en full HD-bildskarm, men en film i full HD-kvalitet
som visas pa en bildskarm med lagre upplosning kan fa odnskade
effekter. Upp- och nedskalning kan ske i konverteringsprocessen
via mjukvara, antingen i mediespelaren eller i bildskdrmen. Bildkva-
liteten beror pa var i kedjan man véljer att dndra skalan. Prova dig
fram.

Audioguider

Utstallningar kan utrustas med audioguider for att gora bestken
mer levande och individanpassade. En audioguide &r en béarbar
ljudspelare med hérlurar eller hogtalare och fungerar som en per-
sonlig guide fér besdkaren.

Audioguider anvands ocksa for att tillgédngliggdra material som &r
svara att ta till sig p& annat sétt, till exempel information p& olika
sprak, syntolkning av féremal fér synskadade och upplédsning av
utstéllningens texter.
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Audioguide till OM — beréttande i svensk samtidskonst. Betraktaren kunde via MP3-spelare
vélja personliga tolkningar av varje verk. Séndare fanns placerade inuti verkskyltarna.
Foto: Riksutstallningar. ©Lars Arrhenius/BUS 2014.

Avskdrmat rum i utstéliningen Efter Tsunamin. En vagg med teckningar av barn med egna
upplevelser fran tsunamin 2004. Videoprojektion fran upphéngd projektor och avskilda film-
visningar via monitorer i fatdljernas huvar. Foto: Riksutstéllningar.
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Utomhus

Om tekniken ska anvéndas i utomhusmiljo maste faktorer som
vaderpaverkan, vandal- och stoldsékring och solst6rningar tas i
beaktande. All teknik méste byggas in i klimat-, vandal- och stold-
sékra skal. Saval kyla som varme paverkar elektronik och stora for-
andringar i temperaturen leder till kondens vilket kan skapa korro-
sion och kortslutning. Tank pa att vélja resonans- eller vadertaliga
hogtalare. En resonanshdgtalare kan placeras pa insidan av en
konstruktion. Konstruktionen som till exempel kan vara glas, tré el-
ler metall blir da ljudbararen. Utstéllningen Restore Hope: Se mej!
turnerade i en specialbyggd sldapvagn med tva bildskarmar. Solens
direkta instrélning i vagnen gjorde att luften innanfor det vandals-
dkra specialglaset blev sd varm att bildskdrmarna slutade fung-
era. Trots att slapvagnen hade klimatanlaggning fick extra flaktar
monteras framfor bildskdrmarna under den pagaende turnén. Bild-
skdrmar behdver vara ljusstarka nog att klara dagsljus och direkt
solljus. Projektorer rekommenderas endast nér det ar morkt.

Installationsmiljo

All elektronik alstrar varme i olika grad och nér den byggs in i mont-
rar ar det viktigt att det skapas ett luftfléde s att luften i montern
byts ut kontinuerligt. P4 sa satt behaller tekniken sin livslangd och
brandfara undviks. Ibland kan det rdcka med naturligt sjélvdrag
enligt skorstensprincipen och ibland kan det behovas flaktar som
komplettering. Placera ett luftintag nertill och ett utblds med sam-
ma area sa hdgt upp i montern som mdjligt. Snéla inte med antalet
flaktar, de kostar inte mycket och kan fas med mycket 1&g ljudniva.

Till vandringsutstéallningar, dar tekniken ska kopplas in och ur
manga ganger, ar det bra med snabbkontakter med lasning. L&-
set hindrar kontakten fran att &ka ut av misstag. Till signalniva och
lagvolt kan XLR-kontakter anvéndas och till 230V natanslutning
passar Neutriks PowerCON bra.
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Vandalséakring

Utstallningsteknik utsétts ofta for stort slitage. Anvand vandalsékra
tryckknappar och tangentbord for att minimera underhéllet av ut-
stéllningen. Teknik som har kablar och som bestkaren kommer &t,
kan forses med plastad stalvajer eller kabelflator i kombination med
krympslang, géarna med invandigt lim. Detta 6kar draghallfastheten
och minskar stoldrisken.

Elstyrning

Gor en plan for hur elen ska vara styrd i utstalliningen. Ofta vill
man stédnga av all el i ett rum med en enda knapp, men vissa delar
som projektorer och datorer kan behéva fast och obruten strém.
For enklare tilldmpningar kan det vara klokt att anvénda fjérrstrom-
brytare. De kan sammankopplas med tradldsa ndtverksroutrar som
Dovado, i kombination med USB-stickan Tellstick, for att schema-
ldgga pa- och avstangning av utstdliningen. Sammankopplingen
gor det mgjligt att dven starta och sténga hela eller delar av utstall-
ningen via internet.

Vandalsaker horlur i metall. Basen ar fastskruvad i vaggen och luren vilar i basen med kraftig
magnet. Foto: Per Bjorklund.
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Installationen Kunskapen av Kollektivet Livet. Interaktiv station for uppfinningar, via multi-
touchskarm i Surface 1.0 plattform. Foto: Magnus Aronson.
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VART AR MEDIETEKNIKEN PA VAG?
Integrerade system

Utvecklingen tillater att mer utstéllningsteknik integreras och styrs
centralt, med system som styrs enligt scheman och dar information
kan férmedlas frdn en central server till olika utstéllningsstationer.
Bild och ljud synkroniseras mer och mer till andra héndelser i ut-
stallningar, som till exempel ljus.

Internet och smarta telefoner

| takt med att systemen integreras blir internet en naturlig del av
processen och med det dven smarta telefoner som kan ta emot
information och dven anvandas for att interagera med utstéllningar.

3D-teknik

3D-projektioner och bildskarmar har blivit billigare och produktio-
nen av 3D-innehall haller ocksa pa att forenklas och blir darfor bil-
ligare. 3D i kombination med &vrig teknik kommer féormodligen att
integreras mer i utstéllningar.

Projektionsmappning

Projektionsmappning &r en teknik dér projektioner féljer en geo-
metrisk struktur. Ofta gors det pa gigantiska fasader utomhus och
kostar av forklarliga skal stora summor. Projektionsmappning kan
dven goras i liten skala i en utstéllningsmiljé och skapa mycket ef-
fektfulla upplevelser.
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Kamerabaserad rorelseigenkanning

Med dataspelstillbehdret Kinect och liknande har det 6ppnats en
ny varld av mojligheter for utstallningar.

En kamera kan kanna av ménskliga rorelser och dven analysera det
i djupled, det vill sdga i 3D. Det medger applikationer d&r man med
relativt h6g noggrannhet kan folja en persons rérelser i sid-, hojd-
och djupled och med den informationen styra utstallningsstationer.

Kinect analyserar rorelser i helkroppsformat, medan exempelvis
Leap Motion kan lasa av handens och fingrarnas alla leder.

Kamerabaserad rorelseigenkénning kommer dven integreras i in-
teraktiva glaségon (s& kallade wearables) och i nésta generation
mobiltelefoner.

L

Med hjélp av Kinect kan publiken i uts:t'eillningen Resan fram och tillbaka prova virtuella
kader som &r inspirerade av Eugen Semitjovs framtidsscenarier. Foto: Magnus Aronson.
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Augmented Reality (AR) - forstéarkt verklighet

Forstarkt verklighet ar ett samlingsnamn fér nér digital teknik blan-
das med verkligheten, till exempel genom att datorgrafik laggs
ovanpa en realtidsbild fran en kamera. Med grafiska markdrer som
filmas av kameran kan grafiken placeras ut p4 motsvarande plats
pa bildskarmen eller projektionen. | telefoner kan GPS (Global Po-
sitioning System) anvéndas for att placera ut grafiska element Gver
kamerabilden, som Layar.

Utstéllningen Resan fram och tillbaka innehdller tre stationer som
anvander forhojd verklighet: Lekomaten som ar markérbaserad,
Jean-Jacob som kénner av rorelse med Kinect och Table som &r
markdrbaserad med Microsoft Surface.

— - | E —
Stationen Lekomaten styrs av publiken som letar efter symboler i utstallningsrummet, som
sedan visas i stationens skarm via Augmented Reality. Foto: Tore Danielsson.
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Unizones guider bar konstverk av Lise Harlev. Utstéllningen var ett samarbete med Riks-
utstillinger i Norge och kryssade sommaren 2005, 100 &r efter den svensk-norska unions-
upplosningen, langs den svensk-norska gransen. Foto: Riksutstallningar.
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MOBILA RUM OCH FORMAT

En lyckad vandringsutstélining maste tidigt planeras for att visas pa flera
platser. Detta géller i &n hdgre grad for mobila rum, som har den huvudsak-
liga funktionen att sa effektivt som mgjligt kunna transporteras och instal-
leras p& ménga olika platser dér utstallningsrummets resurser ofta saknas.

Ofta finns demokratiska motiv bakom mobila rum eftersom de kan na plat-
ser som saknar fasta utstéliningsrum. Ekonomiska motiv, via samproduktion
eller hyresintakter, &r andra skal for att producera utstéliningar for mobila
rum, liksom mer curatoriella dér urval och koncept styr utstéliningens format.
Att utveckla nya mobila rum &r en kostsam och arbetskrévande uppgift. Det
finns en viss marknad dar sadana kan hyras. Mobila rum har bade utstéll-
ningsrum och utstéllning i ett och samma system och kan transporteras
utan omfattande férdndring pa vagar eller réls. Trailers, bilar, batar, tdg och
slapvagnar &r exempel pa mobila rum. Mobila rum pé offentliga ytor kra-
ver tillst&nd. Tillstdnd for aktiviteten séks hos Polismyndigheten. Temporért
bygglov for att fa stélla upp rummet sdks hos kommunens tillstdndsenhet
eller liknande. Beskriv om formatet kommer lata eller lysa pa nétterna.

Mobila format &r utstéllningsformat som i regel kréver ett sammanhang eller
ett rum for att fungera. De kan inte transporteras sjélvstandigt, utan maste
forflyttas med hjélp av fordon. Publiken gér i regel inte in i mobila format,
vilket de gor i mobila rum. Mobila format anvénds gama for att nd miljder
med begrénsade utstéllningsmdjligheter, som skolor eller bibliotek. Andra
motiv for att producera mobila format &r ekonomiska - det reducerar form-
givningskostnader och tillverkningskostnader, forenklar produktionstider,
tilgangliggor samlingar och underlattar tumélaggning. Vissa mobila format
tas fram for att kunna presentera en viss typ av material eller for att pa av-
stdnd kunna uppdateras med nytt innehall. Exempel pa mobila format &r
skap, vaskor, montrar och skarmar.

Har foljer ett urval av Riksutstéliningars mobila rum och format.
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Utstallningen Toppmdétet, om handelserna i samband med toppmétet mellan EU och USA
2001, kvallstid i centrala Goteborg dér kravallerna intréffat ett ar tidigare.
Foto: Olof Wallgren.

Utstéliningen Blod och andra band, Riksutstallningar i samarbete med Méangkulturellt Cen-
trum, i Skarholmens centrum. Utstallningstorn som mobilt format, design av Bruno Tardat
och Karl-Gustav Jonsson. Foto: Olof Wallgren.
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Mobilt format for film och kontvideo, Show Unit, med tydligt avskarmning och sittyta for att
behalla betraktarens fokus. Show Unit bestar av 16sa element som tva personer bygger
samman med enkla handverktyg. Design av Jonas Runberger. Foto: Riksutstéllningar.

Uppklistrade pappersportratt pa fasaden till New Zealand Portrait Gallery. Inside Out ar
en global konstplattform, skapad av konstnaren JR, fér social paverkan i offentliga miljcer.
Foto: Mathias Strémer.
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Slapvagn som mobilt rum. Fagel, fisk eller mittemellan visades i nationalparker Gver hela
Sverige. Har pa vag till Vilhelmina. Foto: Riksutstallningar.

Féagel, fisk eller mittemellan med utfélld ramp och tak, utanfér naturum Gotland, Vamlingbo.
Foto: Riksutstéliningar.
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Centrum for konstprojektet Lokal med Raketa, var ett télt som fungerade som scen och
métesplats for lokala program. Matperformance i Biskopsgéarden. Foto: Raketa.

Taltet till Lokal med Raketa byggs upp i Vittangi.
Foto: Raketa.
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Matomat var en mobil utstallning om mat och méltider som visades i skolmatsalar. Den inne-
holl aktivitetslador som snabbt kunde anvéndas for lekfulla experiment. Foto: Olof Wallgren.
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Unizones interior av konstnéren Jacob Dahlgren. | férgrunden fotobollsverk av Ingrid Eriks-
son. Foto: Karl-Olov Bergstrém. ©Jacob Dahlgren, Ingrid Eriksson/BUS 2014.

Unizone anlander till den samiska Riddu Riddu-festivalen, norr om Sverige. Unizones exte-
riér av konstnédrerna Andreas Heuch och Peter Johansson.
Foto: Katarina Lindkvist. ©Peter Johansson/BUS 2014.
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Svaéra Saker, Riksutstallningar i samarbete med Samdok, var en mobil faltstation och utstall-
ning i ett, bemannad med etnologer som samlade in féremal och berittelser.
Foto: Olof Wallgren.

| | T | i
Arkitekturbussen — sommarens arkitektur, Riksutstéllningar i samarbete med SAR. Arkitek-
ter gav guidning och rad till publikens egna sommarboenden. Foto: Karl-Olov Bergstrom.
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Grénser, Riksutstéllningar i samarbete med Forum for levande historia.
Foto: Olof Wallgren.
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Moderna Museet c/o Riksutstéllningar. Har utanfér konstméssan i Kista.
Foto: Riksutstéliningar.
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Ylle och Bléck, sticknings-workshop. Transportladorna félldes enkelt upp for att visa utstall-
ningens montrar. Foto: Riksutstallningar.
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En av montrarna i visningslége till utstaliningen Ylle och Bléck.
Foto: Riksutstallningar.
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Enkel avskdrmning med "trattar” som avskarmar betraktarens synfalt. Utstéllningen Restore
Hope: Se mej!i Riksutstéliningars mobila video-slédpvagn. Foto: Stig Albansson.

Utstéllningsskap som snabbt kan féllas upp likt ett altarskap och placeras pa medféljande
stativ. Detta mobila format har anvénts till manga utstallningar. Foto: Karl-Olov Bergstrom.
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Utstéllningstaget, ett mobilt format med fyra tagvagnar, var ett samarbete mellan Riksutstéll-
ningar och SJ. Landskap i nytt [jus var den forsta tagutstallningen, 1987.
Foto: Karl-Olov Bergstrom.

Det sista utstallningstaget fran 1998, Spara Staden, skapade dialog mellan ungdor}walr och
beslutsfattare kring stadsutveckling. Utstéllningens andra vagn, Det dolda stadsrummet,
skildrade stadens blodomlopp i en betongkulvert. Foto: Karl-Olov Bergstrom.
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Tagtool, ett open-sourcesystem, hér i form av en utstallningsstation med ritplatta, kontroll-
system, animationssystem, projektor och dator. For konstnérligt skapande och publik visning
inomhus eller utomhus. Foto: Per Bjorklund.

Workshop med Tagtoo/ fér ungdomar mellan 16-25 &r pa Unga Magasinet i Sundsvall. Ar-
rangemang av Ung Film och konstkonsulenten Véasternorrland.
Foto: Eva-Lena Olsson, Dagbladet, Sundsvall.
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Nya mobila rummet erbjuder en utstéliningsyta pa ca 90 kvadratmeter. Exteriéren &r monterad
for hand med vinylfolie och tackt med ett skyddande lager tunn transparent klotterskydds-
film. Fran utstéllningen Present - makt att férdndra. Foto: Per Bjorklund.
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Utstéllningen Tradar var en mobil syjunta. Innehéllet skapades under workshops. Har brode-
ring via SMS med en omprogrammerad symaskin. Foto: Per Bjorklund.

Tradar, redo for turné.
Foto: Per Bjorklund.
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Roérpostsystem fér 10 av 9 dr normala, en vandringsutstéllning om statistik. Publiken skjuter
ivag kulor och skapar ny statistik. Foto: Riksutstallningar.
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TEKNISK INTERAKTIVITET

Interaktivitet innebér att objekten i en utstallning ar designade
for att understkas och upptéckas. Den finns i allt fran stora
stationer till de allra minsta detaljerna. Den kan ocksa inne-
béra att bestkaren lamnar ett fysiskt avtryck i utstallningen.
Interaktiva stationer har en tendens att skapa ett riktat fokus,
ibland pa& bekostnad av andra delar i utstéllningen, och ska-
par ofta spontana samtal mellan besokare. Fér en del beso-
kare &r interaktiva stationer besvdrande: man kan kénna sig
utldmnad, blir orolig for att gora fel eller inte forsta. Interak-
tiva stationer och utstéllningar kan innehélla hégteknologiska
system eller vara mycket lagteknologiska i sin uppbyggnad.

Lagteknologisk interaktivitet

En speciell typ av interaktiva utstéllningar eller stationer &r sa
kallade "hands-on”. De har ofta en stark koppling till utbild-
ning och har sina historiska rétter i framvéaxten av de norda-
merikanska vetenskapsinstitutionerna fér barn och ungdomar
som ofta kallas f6r Children’s Museum eller Center. Fenome-
net har sedan lange spridit sig till Europa. |ldén med dessa
utstallningar och institutioner &r att publiken genom att "géra”
istallet for att "titta” far i lustfyllda och multisensibla miljéer
en fordjupad kunskap och att den elitistiska karaktaren som
| varsta fall kan omgérda traditionella museer bryts och nyare
malgrupper blir intresserade. Originalforemal lyser ofta med
sin franvaro. Det mesta ar i regel specialbyggt for utstallning-
arna och det finns liten fysisk relation med "ur-vetenskapen”.
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Det &r svart att producera en bra interaktiv station och &nnu sva-
rare att gora en interaktiv utstallning. Stationer som har en karaktar
av "undervisande”, "skolsituation” och liknande fungerar mindre
bra. Det &r battre att inrikta sig pa individuella upplevelser och lita
pa publikens egen kunskap och se stationen som en egen liten
utstéllning, en egen "varld” med sina regler. Stationer eller utstall-
ningar som &r tekniskt avancerade bér ocksa vara bemannade. Det
ar ett misstag att tro att man kan spara in pa personalkostnader i
dessa fall. Det finns ett kontinuerligt behov av instruktioner och en
hjalpande hand.

Traditionella material och tekniker &r ibland att foredra framfor elek-
troniska I6sningar. ldentifikation med k&dnda sammanhang och ma-
terial kan vara en fordel. Lésningar av typer "6ppna-stang”, taktila
situationer och uppbyggda verkstadsliknande miljéer i eller bredvid
utstéllningar har ofta fordelen att de verkligen anvands, dven Gver
generationsgrénserna. Manga interaktiva moment I6ses enklast med
traditionella och vélkdnda material, ett uttrycksfullt originalféremal
eller en kunnig antikvarie som kan berétta historier.

Skelettgalleriet pa Australian Museum, Sydney - Australiens &ldsta offentliga museum. Denna
tilifalliga station innehaller levande skadespelare som aktiveras genom knapptryck. Stationen
demonstrerar vikten av frisk luft och motion for att stérka skelett. Foto: Mathias Strémer.

64



Testa och undersoka

Innan en station tas med i en utstéllning boér ndgra aspekter testas
med positivt resultat:

Fysisk tillgédnglighet — om inte tillgéngligheten ar hdg bor an-
dra tekniker, material eller former Gvervagas.

Begriplighet — anvand sa enkel text som mdjligt och helst ing-
en alls — piktogram, symboler och illustrationer &r néstan alltid
att féredra. Det géar ofta att forenkla en instruktion och det gar
ofta att forkorta. Detta arbete kréver tid och erfarenhet.

Upplevelsen — om vinsten av det interaktiva i stationen helt en-
kelt ar for trakig, dvervag att ta bort det interaktiva momentet.

Hallbarhet — stationen méaste hélla fér en stor mangd ibland
ofdrsiktiga anvandningar.

Test — stationens innehéll, upplevelse och interaktiva val be-
héver testas av en socialt blandad grupp. Var forsiktig med att
blint félja testgruppens asikter — de flesta ménniskor ar daliga
pa att ge kloka omdomen om sina upplevelser. GI6m inte bort
att observera beteenden.

Design — publiken méaste Overtygas direkt av det kloka i valet
av teknik och design.
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Utvecklingsrummet, i Riksutstéllningars trailer, var utrustad med interaktiva stationer, mate-
rialbibliotek och miljé for workshops. Foto: Riksutstallningar.

Minnestrad i utstéliningen Efter Tsunamin. Besdkare ldmnade egna minnesord om tsunanim
i tradet. Alla minesord &r sparade i en minneskapsel for framtiden. Foto: Riksutstéllningar.
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HOGTEKNOLOGISK INTERAKTIVITET

® Tryckknappar kan kopplas in till mdnga mediespelare for att be-
sOkarna till exempel ska kunna vélja film eller ljudspar, pausa el-
ler ljustera volymen. Valj en tryckknapp som passar utstéllningens
formsprak samtidigt som den passar med de tillganglighetsmés-
siga specifikationer som planerats for utstallningen. Tryckknappen
ska ocksa téla tiotusentals tryck.

B Rorelsedetektorer gar att koppla till mediespelarens tryckknapps-
ingangar sa att en film eller ett |jud startas automatiskt nar en bes6-
kare narmar sig.

m Pekskarmar kan kopplas ihop med vissa mediespelare. Medfél-
jande programvara gor att det kan skapas tryckkénsliga zoner i en
bild- eller filmvisning.

B Multitouch ar peksk&rmar som klarar mer &n ett tryck at gangen
sé att flera personer kan anvénda en bildskdrm samtidigt eller s&
att en person kan férminska, férstora och rotera objekt pa skarmen.

Multitouchapplikationer kréver speciella bildskdrmar med en mul-
titouchyta och har ofta en inbyggd dator. Det finns &ven tillbehor
som olika ramar som placeras Over bildskdrmar. En IR-strale kan-
ner av om ytan korsas och kan ddrmed sénda signaler till datorn.

Det krévs vdl genomténkta och utformade program for att upple-
velsen ska vara intuitiv och tillféra besdkaren nagot.
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Publiken far testa hur paleontologer arbetar via touchskérmar pa Natural History Museum,
London. Foto: Mathias Stromer.
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Utstallningen Rewrite the Future. Traditionell interaktivitet via sva tavla och kritor och infor-
mation via 6ppningsbara magnetluckor. Foto: Mathias Strémer.
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Smarta telefoner, lasplattor och appar

| takt med att fler och fler har smarta telefoner och lasplattor, 6kar
efterfrdgan pa appar som fungerar i utstéllningssammanhang, sa-
som audio- eller multimediaguider, frageformulér och férdjupningar.

Integrering av smarta telefoner och lasplattor i utstéllningar kan
gora att graden av interaktion for bestkaren okar, dels i form av
synkronisering med sociala medier, men ocksa dar bestkaren med
hjélp av sin telefon kan styra delar av den fysiska utstaliningen som
att tdnda och slacka lampor till mer fordjupade séatt att paverka
innehallet. AR (Augmented Reality) méjliggér till exempel att ett
informationslager kan ldggas pé bilden som kameran i telefonen
laser in.

RFID och QR-koder

M RFID &r en form av trddlos elektronisk identifiering. Bestkare
kan férses med RFID-taggar som gor att besokaren identifieras pa
olika platser i utstéllningen. Detta styr vilket innehéll som presen-
teras. Tekniken kan anvéndas f6r att helt individanpassa ett utstall-
ningsbesok, till exempel genom att bestdkaren fyller i ett datorfor-
mulér vid ingdngen. Det kan ockséa anvdndas for att gruppanpassa
innehallet som i utstéllningen (O)ménskligt, dar RFID anvindes for
att |ata besokaren sjalv valja om det ljud som spelas upp i horlurar
ska vara pa engelska, i lattlast version eller vara precis som péa
textskyltarna.

®m QR-kod ar en optisk kod - som en streckkod - som kan lagra
text- och sifferserier, till exempel en webbadress till en informa-
tionssida, med en ljudfil eller en videofilm som en bestkare med
hjalp av sin telefon kan ta del av. Bestkarens telefon blir till en
multimediaguide under utstéllningsbesotket.

69



3, 5,10 e—!fé_r. 15 sinnen

Social interaktion med Fru Homunculus ("liten ménniska” pa latin) i utstéliningen Se Hjér-
nan!. Figuren visar hur stor del av hjarbarkens celler som &r engagerade i de olika kropps-
delarna - bade vad det galler motorik och sensorik. Foto: Riksutstéliningar.
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Teknisk tillgdnglighet kan 6kas med hjalp av bild och ljud i form av
till exempel:

Syn- och ljudtolkning.
Teckentolkning inféllt i en film.
Olika sprak.
Taktila knappar, symboler eller piktogram.
Lattlast information.
Tank pa att placering av bildskarmar, projektionsytor, horlurar och

tryckknappar, samt deras utformning, spelar stor roll fér hur till-
ganglig tekniken ar.

Museu da Lingu Portuguesa, Sao Paulo &r ett interaktivt museum om det portugisiska spra-
ket. Stationer med hdgtalare for riktat ljud och multitouch-skarmar férklarar pa andra sprak
hur portugisiskan har féréandrats genom historien och dess kulturella betydelse.

Foto: Mathias Stromer.
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Lek! - en allvarlig utstéllning bestod av stationer for att teckna, vila, bygga kojor, kla ut sig,
klattra, aka rutschkana och ga balansgang. Utstéllningen kombinerar bild och text pa olika
ytor och material. Vinyldekor med mycket slitstarkt laminat for att halla for lek.

Foto: Riksutstéallningar.
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BILDBEHANDLING

Bildbehandling &r ett teknikomrade som gar ut pa att férandra bil-
der med olika metoder. Vid alla sorters bildbehandling produceras
en ny bild utifrdn en annan bild.

Malet med bildbehandlingsoperationer &ar oftast att kvaliteten i
bilden ska upplevas béattre eller tydligare. Tekniken anvands for

att bearbeta suddigheter och andra stérningar eller framhéva den
speciella typ av information i bilden som efterfragas.

Typer av bildbehandlingsoperationer:
Geometriska tranformationer som omskalning och rotation.
Granivatransformationer.
Fargkorrektioner och fargrymder.
Kontrasthojande operationer.
Olika restaureringsmetoder.
Rérelsekompensering.
Sammanfogning av multipla bilder.

Retusch.

Hantering av metadata.
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Datoriserad bildbehandling

| takt med den snabba utvecklingen med digitala konsumentkameror,
har det ocksa vuxit fram en marknad for bildredigeringsprogram sa-
som Adobe Photoshop, Corel Photopaint, Paint Shop Pro och GIMP
for att ndmna nagra. Férutom farg-och kontrastjusteringar kan man ta
bort o6nskade element som réda 6gon samt retuschera texturerade
omréden.

Bildformat

Filformat for bilder delas in i tvd huvudgrupper - rastergrafik och
vektorgrafik. Raster- eller bitmapgrafik bestar av bildpunkter (pix-
lar) och vektorgrafik 4r uppbyggd av punkter med linjer som for-
binder dessa. En viktig skillnad ar att vektorgrafiken kan férstoras
obegrénsat utan kvalitetsférséamring.
Rastergrafik

BMP - "Bitmap” utvecklad av Microsoft, okomprimerad bild.

JPEG - "Joint Photographic Expert Group” komprimerad bild
med bra kvalitet.

PNG - "Portable Networks Graphic” lamplig fér webbikoner
och ritningar.

TIFF — "Tagged Image File Format” har hog bildfilskvalitet.
GIF — "Graphic Interchange Format” filformat for webb.
PSD - "Photoshop Document” bildfil med lagerhantering.

RAW - "Raformat” bildfil som maste redigeras i bildbehand-
lare.
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Vektorgrafik
EPS - "Encapsulated PostScript”.
Al — "Adobe lllustrator”.
CDR — “Corel Draw”, konkurrerar med Adobe lllustrator.

PDF - “Portable Document Format” kan innehéalla bade vek-
tor-och rasterbaserad grafik.

Bildupplésning

® Dpi — "Dots per inch” anvénds ofta felaktigt angéende bilders
uppl6sning. Dpi &r ett matt som anger upplésningen pé en skrivare;
hur manga punkter skrivaren klarar att printa per tum. En bléckstra-
leskrivare har variabla punkter; sma for detaljer och stérre for att
técka stora ytor.

M | pi — "Lines per inch” anvénds for att beskriva linjetdtheten eller
upplésningen pa en dia, pasiktsbild (papperkopior) eller i tryck-
press. Lpi beskriver hur manga punktlinjer som ryms inom varje
linjér tum.

M Ppi — "Pixels per inch” anvénds for att beskriva upplésningen pa
en bildlasare eller dataskdarm. Ppi talar om hur méanga pixlar eller
bildskdrmspunkter som far plats inom en tum. Begreppet Ppi an-
vands nér det géller upplosning eftersom en bildldsare eller scan-
ner inte registrerar punkter utan pixlar, och en dataskarm visar pix-
lar och inte punkter. En digital bildfil har inga Dpi férrédn den skrivs
ut.
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Exempel pé typisk bildbehandlingsoperation. Renovering av ett gammalt passfoto.
Foto: Per Bjérklund.



Farglara

Farg byggs upp av ett system baserat pa de priméra fargerna rod-
grén-bla och de sekundéra fargerna cyan-magenta-gul. Varje farg
har en komplementfarg som den star i direkt relation till.

B RGB - priméara farger som blandas for att skapa alla farger som
finns.
Exempel: réd + gron = gul eller réd + gron + bla =vit.

m Cmy (Cmyk) — sekundéra farger blandas dven de for att fa alla
farger.
Exempel: magenta + cyan = bla eller gul + magenta + cyan =
svart.

Blandas tva primara farger far man en sekundar. Blandas tva se-
kundara far man en primér. RGB och CMY hénger alltsa ihop.

Exempel, tva priméra blir en sekundar:
réd + gron = gul

gron + blad = cyan

bl + r6d = magenta

Nér tva sekundéra blandas for att fa en primar.
Exempel:

cyan + gul = gron

magenta + cyan = bla

gul + magenta = réd

Detta skapar ett system dér varje farg alltid har en motpart, och
det ar den som kallas fér komplementfarg.
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Fargkorrigering

Ofta far man fargkorrigera till exempel gula tander, roda égon eller
bla hud. Bl& och gul ar komplementfarger till varandra. Om en bild
ar for bla finns fyra vagar att ga:

Oka mangden gult.

Oka mangden rétt och grént som gult &r uppbyggt av.
Minska méangden blétt.

Minska m&ngden magenta och cyan som blatt & uppbyggt av.

Resultatet blir detsamma. Det ar sa farger fungerar.

En skrivare eller tryckpress &r inte helt perfekta att fa fram svart av
enbart fargblandningen. Darfor tillsdtter man svart som en egen
farg, ddarav namnet CMYK dér K stéar fér Keycolor (svart).

RGB eller CMYK-lage?
N&r man arbetar i Photoshop arbetar man oftast i RGB-lage. Néar

en bild s& smaningom ska tryckas kan man konvertera bilden till
CMYK. Kontrollera med tryckeriet vad de vill ha.

CMYK
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Grafisk form
Det finns tva enkla krav som man kan ténka pa nar det géller ut-

stéllningstexter. Krangla inte heller till det med "roliga” typsnitt och
ténk pa att typsnitt med seriffer &r lattare att lasa.

Teckensnittet ska passa in i sammanhanget.

Teckensnittet ska utan svarighet ga att lasa.

Tillgénglighet
For att oka tillgangligheten for personer med nedsatt syn, tank péa:

Att vit text i smé grader inte far séttas mot en orange, réd eller
gul bakgrund.

Att hég kontrast mellan text och bakgrund &r avgoérande for
lasbarheten.

Att vissa fargkombinationer &r svarlasta, som bla/r6d och réd/
gron.

En god kontrast dr nédvandig fér god lasbarhet och uppnas genom
att man har en mork farg pa en ljus bakgrund eller tvartom. Allra
bést kontrast uppnas svart mot vit. Kontrasten &r inte bara viktig fér
den som &r synskadad. For till exempel en person med dyslexi har
kontrasten stor betydelse for mdjligheten att l&sa texten.
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Lagg gérna texten i en ruta.
Undvik text pa bilder.

Papperet bér vara matt med hég opacitet (tithet) s att sidans
tryck inte syns pa baksidan vid eventuellt tvasidstryck.

Fargblindhet

Den vanligaste formen av fargblindhet ar ndgon form av réd/grén-
blindhet. Detta innebar att den fargblinde endast med svarighet,
eller inte alls, kan skilja p& rétt och gront. Detta férekommer hos
8% av alla mén och 1% av alla kvinnor. De som forvaxlar blatt och
gult férekommer mycket séllan och total fargblindhet &r &nnu mer
séllsynt.

Skrivare och material

Det finns manga olika sorters storformatskrivare som blackstrale,
solvent och pigment. Material for att skriva ut texter och bilder finns
péa ark och rulle. Med en planskrivare gar det &ven att skriva ut direkt
pa befintliga material sd som traskivor, glasrutor eller porslin. Det
finns planskrivare som har en skrivaryta upp till cirka 2,5 x 3 meter
och en hojd av 15 cm. Har sker en kontinuerlig utveckling och det
finns planskrivare som klarar UV-hardning och kan skriva ut vit-,
guld- och silverfarg. Med den tillforlitliga och taliga planprintmetoden
utokar man darfor materialvalet.
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Plotter

For vinylskdrning (plottra) s& behdvs en vinylskdrmaskin (plotter)
som arbetar med vektorfiler som .ai, .eps och .cdr, beroende pa
vilken programvara man har till maskinen.

Med vinylskarning gor man oftast sjélvhiftande bokstéver men
aven vektorbilder, dekorer, pilar med mera. Det finns en mingd
olika vinylfolier med olika haftamnen och hallbarhet. Man skiljer pa
gjutna vinyler och valsade vinyler dar de gjutna har langst héllbar-
het. Det finns matta, blanka, glittriga, ménstrade, translucenta, re-
flexterande vinylfolier i manga olika farger. Det finns dven varianter
med tré- och metallstruktur och vinylfolier med extrem formbarhet
for till exempel "Car Wrapping” (helfoliering av bilar).

Har rensas plottertext, i detta fall negativt skuren text.
Foto: Per Bjorklund.
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Montering av vinyl
Tvatta garna ytan med "Surface Cleaner” rengéringspray om
ytan tal det eller vatten och diskmedel i annat fall.
Se till att det ar dammfritt och torrt.

Bestam 6ver vinylen. Lat inte den bestdmma, om du vill slippa
veck och bubblor.

Nattpdron — pa vdg mot sma och stora beréttelser var scenografiskt uttrycksfull och lat barn
prova berattandets byggstenar och dramaturgi. Printad sjélvhaftande vinyldekor med ett
skyddande laminat som tal lek har anvénts i stérre delen av utstéllningen.

Foto: Riksutstéllningar.

Pa motsatta sidan visas en typisk vinyltextmontering steg for steg

frdn inmétning av placeringen till monterad text.
Foto av Ema Blom.
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Malning pa tapeter for att fa ratt nyans i bilderna.
Foto: Ema Blom.
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YTBEHANDLING

Ytbehandling innebér framst att férvandla eller férandra en yta, ett ra-
material, till ndgot annat. En tréskiva kan behandlas sé att det till exem-
pel ser ut som kakel och en polystyrenskiva forvandlas till en stenmur.
Omradet omfattar d&ven mdbeltapetsering och attributmakeri. | regel
ska ytbehandlingen skapa nagot som kan vara béde visuellt och tak-
tilt. Oftast &r det en kombination av hallbarhet och utseende. Arbetet
innebdr till stor del att testa material och behandlingar for att uppna
onskad effekt.

Den som arbetar med ytbehandling i utstéllningar arbetar utifran farg-
val och 6nskemal om hur blank en yta ska vara. Ytbehandlaren har god
kunskap om hur olika material reagerar med olika typer av lim och be-
handlingar. Ytbehandlaren kan ocksé forutse vad resultatet kommer att
tala med tanke pa de pafrestningar som en utstéllning innebar. Darfér
ar det viktigt att ta hjélp av en ytbehandlare infor valet av material.

| vandringsutstallningar ar det sarskilt viktigt att planera for foérbattrings-
mojligheter, som att |ata farg och redskap f6lja med utstéliningen, att
planera for storre slitage &n vanligt och vara medveten om skiftningar
i ljusférhdllanden. De vanligaste materialen som ytbehandlas ar tré,
metall och plast. Alla material behdver grundarbetas for att bade hélla
langre och se battre ut. Det gérs genom att forst spackla och slipa
ytan, méla den med en grundférg och sedan méla den med den 6ns-
kade fargen.

Riksutstallningar anvénder vattenbaserade farger till alla material. Idag
ar dessa néstan likvardiga med oljebaserade féarger i kvalitet men kra-
ver dvning for att ge ett bra resultat. Oljebaserade farger ar pa vég att
forsvinna fran marknaden eftersom de paverkar miljon negativt.

Aluminium och stél 8r de mest anvénda metallerna inom ytbehandling.
Aluminium behdver mélas med en grundfarg for att f& den slutgiltiga
fargen att fasta pa ytan.
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Vid mélning av galvaniserat jarn &r det klokt att lyssna pa fargleveranto-
ren eftersom grundfarger kan skilja sig at.

Ytbehandla metall

Slipa ytan med ett mycket finkornigt slippapper for att inte repa
ytan.

Tvatta ytan med T-sprit och 1at torka.

Mala/sprutmala med en grundfarg som &r anpassad efter mate-
rialet. Lat torka.

Mala/sprutmala med den énskade fargen.

Halvblanka ytor haller battre eftersom férgen inte spricker upp.

Plast &r svarare att arbeta med eftersom materialet ofta valjs pa grund
av andra egenskaper &n hur lattarbetad dess yta ar. Det kan vara svart
att hitta farg som faster pa plast och dérfor féredrar manga att limma
tyg pé ytan istéllet for att grundmaéla den. Plastytor folieras ofta for att
[attare kunna fordndra farg och ytstruktur.

Ytbehandlingsmetoder

Valet av behandlingsmetod beror pa den effekt som 6nskas. Vanliga
metoder inom ytbehandling:

® Malning - innebar att handverktyg som pensel och roller anvénds.
Resultatet beror till stor del pa verktygens kvalitet. Fel pensel kan till
exempel innebara en odnskad ytstruktur. Att anvénda handverktyg for-
vandlar arbetet till ett hantverk. Sprutmalning och sprutlackering ar en
bra metod for att uppna en malad yta dar inga penseldrag ar synliga.
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B Betsning - gor att traets ytstruktur forblir synligt. Det finns bets bade
med och utan bindemedel. Om betsen inte innehaller bindemedel be-
hover ytan lackas, oljas eller vaxas for att bli hallbar. Betsen stryks pa
ytan med till exempel en pensel, svamp eller trasa. Lasyr &r en liknande
metod: den kan beskrivas som en tunn farg som innehéller en stor
mangd lack.

m Kaschering - betyder att man forstérker en 6mtalig yta, som
frigolit, med hjélp av papper eller tyg och lim. Sedan spacklas ytan
med gips eller andra liknande material, beroende pa den finish som
onskas.

M Patinering - anvands for att fa en ny yta att se anvand ut.

Har har vi forst tvdttat ytan med en blét svamp och latit det torka. Sedan har vi slipat ytan
med ett finkornigt sandpapper, betsat och vaxat med olja tva ganger. Foto: Per Bjorklund.
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Utstallningen (O)ménskligt. LED-ljus i lador, skomakarlampor éver skrivborden och rérelse-
styrt ljus under borden. Foto: Per Bjorklund.
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LJUS

Ljus kan ensamt std for gestaltningen av ett rum eller komplet-
tera en befintlig form. En bra ljusséttning lyfter upplevelsen av en
utstéllning och &r en stor del av helheten. Den skapar olika stam-
ningar och miljder utan fysiska granser i utstéllningsrummet och
gor att rummet far olika skepnader beroende pa vilken typ av, och
méangden ljus som anvands.

Det tar relativt mycket resurser och tid i ansprak att lyckas med ett
bra ljus till en utstallning. Sjélva ljusséttningen &r en kunskap som
kréver kénsla och forstaelse for vad en utstéllning &r, hur publiken
ska forhalla sig till rummet och utstallningen och vilken kénsla som
ska uppnas i rummet. Det &r en stor uppgift och krdver mer an det
som manga ganger finns bade resurs- och kunskapsmaéssigt.

Borja planera el- och belysningssystem i samband med att en
utstéllinings form och innehall borjar ta form, och ténk tidigt péa vilka
foremal som ska visas. En &ldre kénslig malning kan till exempel
inte placeras bredvid ett féreméal som tal hogre ljusvarden. R&dgor
alltid med en konservator eftersom kansliga foremal kan ha krav
pa temperatur och luftfuktighet, vilket paverkar de val som behéver
goras infor ljussattningen.

Det &r viktigt att tdnka pa hur ljuset paverkar beskarna och vice
versa. Det ska finnas tillrackligt med ljus for att undvika att ndgon
snubblar 6ver ndgot. Det &r ocksa viktigt att ljuset inte reflekteras
i monterglas och att bestkarna inte far ett riktat ljus i dgonen. Det
tar flera minuter for 6gat att vénja sig vid olika ljusstyrkor. Kom ihag
att aven ljussétta utstallningens sociala omrdden som mellanrum,
entréer och golvytor och tdnk pad att besodkarna i en utstéllning
omedvetet kan styras med hjalp av ljussattningen.
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Ljus i vandringsutstallningar

For vandringsutstéllningar anvdnds med fordel lokalens befintliga
ljussystem sa langt det &r mgjligt. Det ar darfor klokt att noga
undersoka varje lokals forutsattningar, se till att tillrdckligt antal
armaturer finns och vara noga med att meddela varje arrangér vilka
specifikationer som finns for utstéllningens ljusnivaer, eventuella
morklaggning och scenografiska ljus. Om utstéllningen kraver
resurser som lokalen inte har s& kan ljuset istdllet med fordel
integreras i utstéllningen.

Manga vandringsutstalliningar med frdmst vagghéngande konst-
verk och annat fysiskt innehall vill délja den teknik som anvénds fér
att presentera innehallet. Ocksa i dessa fall, dar formelement som
véggar och skép kanske saknas, &r det en fordel att anvdnda det
ljus- eller armatursystem som lokalen redan har. Ett exempel pa
integrerad belysning fanns i utstallningen VetenSkapelsen. Utstall-
ningen bestod av vikvdggar med "blackfisklampor” som belyste
detaljer i rummet. Inuti sk&p som horde till utstéllningen fanns LED-
slingor for att visa mindre foremal. For allménbelysning fanns det
tva projektorer som stod i mitten av rummet och projicerade uppat
mot en uppspand duk som reflekterade ljuset ut i rummet. Denna
version av integrerat ljus gjorde det mojligt att placera utstéllningen
i vilken morklagd lokal som helst.

Ett exempel pa befintlig belysning fanns i utstéllningen (O)ménsk-
ligt d&r det anvéndes integrerat ljus i l&dor, bord och montrar, men
aven spotlights som hérde till utstéliningslokalerna, monterade i
3-fas skenor i taket. Dessa anvéandes for att belysa texter samt
vissa stora montrar. Det fanns ingen belysning pa golv eller gang-
strdk eftersom utstéllningen bestod av bord placerade i sma
grupper. Under varje bord monterades en hdgeffektiv LED-slinga.
Nar publiken kom néra borden kénde en IR-sensor av rérelsen och
ljuset blev svagare under borden, samtidigt som ljuset som belyste
bordens ovansidor med skomakarlampor blev starkare.
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Utstéllningen Picture This! bestod av sméa diabildstittare pa& fonster som belystes bakifran.
Publiken kunde valja att lyssna till ett soundtrack via tradlésa hérlurar. Foto: Sten Sturefelt.

Vikvégar med "bl'eickfisklampor".i utstéliningen Kaos von Linné.
Foto: Mats Samuelsson.
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Utstallningen Inferno & Paradiso. 18 diaprojektorer pa stativ stod fér utstéliningens enda
ljus. Projektorerna var programmerade att byta bild med 18 minuters intervaller - da var
utstéllningsrummet morklagt och ljudet av projektorerna forstarktes. Foto: Riksutstéliningar.

Kablage pa Victoria and Albert Museum, London. Lat sakkunniga dra kablar i vandringsut-
stéliningar, for att undvika 6verhettning och snubbelrisk. Foto: Mathias Stromer.
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Att tdnka pa vid ljussattning av mobila format utomhus
Utstallningen maste béra sin egen ljusséattning.

Det ar svart att belysa pa hall d& man aldrig vet vilka byggnader
som finns i narheten eller hur elfdrsorjningen ser ut.

Locka gérna besdkare med inbyggd, kraftig belysning av marken
runt utstéliningen och det mobila formatet, eller anvand ett rorligt
eller varierande ljus.

Texter och dylikt som ska lasas utifran byggs med fordel in i
vaggar eller i ljuslador som skyddas av transparent och okross-
bart polykarbonatplast. Detta material ar inte repfritt men kan

enkelt bytas ut. Materialet kan dven skydda monitorer.

Anvénd gérna tidsstyrning eller sensorer som péa dagtid sténger
av dekorljus.

Anvand helst luftburna kablar fram till utstallningen, minst 4,5
meter Over marken. Ladgg annars kraftigt kabelskydd.

Ta hjalp av en elektriker for foljande moment

Vélja réatt dimension pa kablage.

Dimensionera och planera fér ventilation och fuktskydd av
tekniken.

Planera fér de kopplingar som publiken kan komma i kontakt
med.

Klamra och montera fast ledningar for att undvika skador.
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Jorda metallchassin och installera jordfelsbrytare eller person-
skyddsbrytare.

Vélja ratt kontakter och anslutningsdon nér moduler behdver
byggas i utstallningsrummet.

Gora dragavlastningar.
Redskap

3-fas skenor i taket &r vanliga i utstalliningslokaler. De har ménga
fordelar for vandringsutstéllningar eftersom det gar att dela upp
allmén- och effektbelysning pé en fas: en fas for sjalva utstallning-
en och en fas for till exempel projektorer som behdver ha konstant
strdm for att kunna kylas ned pa ett bra sétt. En annan fordel med
att ta strém uppifrdn ar att man minimerar sladdar pa golvet som
kan stora gestaltningen men aven utgéra ett hinder for god till-
ganglighet.

LED - Light Emitting Diode

Den vanligaste ljuskallan p4 museer idag &r halogenlampor, vid sidan
av lysrér och glédlampor. Riksutstéllningars senaste vandringsutstall-
ningar har néstan uteslutande anvént LED-belysning. Anledningen ar
framst att LED alstrar mindre IR- och UV-strélning, skyddar fore-
mal battre 4n andra alternativ och att LED-belysning inte maste
bytas ut regelbundet. LED &r stottaligt, arbetar med lagspéanning
och finns i ett flertal former som till exempel traditionella ljuskallor,
sma ytmonterade chip eller sjalvhaftande slingor.
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LED-ljus har tidigare uppfattats som kallt men finns nu &ven som
det traditionella varmvita ljus som manga uppfattar som "vanligt”
ljus. Det ar framst de nordiska landerna som efterstravar det varma
ljuset.

En annan férdel med LED-ljus &r att det gar att vilja ett ganska
snévt fargspektrum for att framhéva det uttryck som 6nskas, som
ett kallt eller ett varmt intryck.

Det ar stor skillnad i kvalitet mellan billiga och dyra LED-lampor.
De stora tillverkarna producerar ofta en konsumentlinje samt en
professionell linje. Produkterna i konsumentlinjen har ofta kortare
livslangd och samre féargatergivning. Det [6nar sig att ldsa p& och
prova sig fram innan valet av lampor. Tank ocksé pé att stélla krav
pa leverantdren for att fa ett effektvarde for hela armaturen och inte
bara for ljuskallan.

For- och nackdelar med LED i vandringsutstallningar

En av de storsta fordelarna med LED som ljuskalla i vandringsutstall-
ningar &r att den inte &r kénslig for slag och stétar. Det beror pé att LED
inte har nagra 16sa delar som Wolframtradar, gasfyllda glascylindrar eller
elektroder som 6vriga ljuskallor har och pa det faktum att kapslingen &r
i plast eller keramik, vilket gor att man slipper mtéligt glas.

LED-ljuskallor kan bli varma. De strélar lite varme framat i ljusrikt-
ningen men mycket vdrme bakat, vilket innebér att det &r viktigt att
avleda varmen vid det tillfalle da ljuset byggs in i montrar. Lampor-
na haller langre ju battre kylningen &r. Ett satt att kyla ner lamporna
ar att montera hégpresterande chip och LED-strips pa aluminium
och ordna for god luftcirkulation.
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LED av bra kvalitet avger varken UV- eller IR-stralning, vilket till-
sammans med den laga varmeutvecklingen gor att kansliga fore-
mal inte paverkas lika mycket i jdmforelse med till exempel halo-
genbelysning. Det kan betyda att vi i framtiden kanske kan hdoja
den maximala gréansen for LUX-varden pé& kansliga féoremal. Idag
finns det inte tillrackligt med studier for det.

En LED dimras inte pa konventionellt satt, utan via en teknik som
kallas f6r PWM (Pulse Width Modulation). Det innebér att dioden
tédnds och sldcks med hog frekvens.

Tank pa att lysdioder endast kan dimras mellan ca 10-100 %
och att ett stérande flimmer kan mérkas i de lagre nivderna om
en dalig dimmer anvénds.

Livslangden fér LED &r en stor férdel. Dessutom &ar underhdllet
minimalt vilket gor att de dven kan byggas in i trdnga utrymmen.

Miljopaverkande faktorer &r en viktig anledning till att anvdnda
LED-belysning - det innehaller inte tungmetaller, har lang livslangd
och 1ag energiférbrukning.

Ljusséttning genom kanalplast pa Designmuseum Danmark, Képenhamn.
Foto: Mathias Stromer.
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Generella riktlinjer for ljusstyrkor

Belysning anges ofta i LUX vilket méter ljusflodet per kvadrat-
meter.

For att forhindra nedbrytningen av kénsliga material brukar
hégst 50 LUX vara ett vanligt riktmarke i utstallningssamman-
hang.

Extremt ljuskénsliga féremal som textilier, fotografier och konst
pa papper: 50 — 80 LUX.

Ljuskénsliga féremal som trd och benféremal, oljemalningar,
mobler och inredningsdetaljer: 80 — 130 LUX.

Mindre ljuskénsliga féremal som glas- och keramikféremal,
metall, sten, de flesta plasttyperna: 130 — 170 LUX.

Kontakta gérna en konservator for rdd om ljusséttning av kéns-
liga och vardefulla foremal.

Immersive Dinner Experience av Caroline Hobkinson f6r studenter, ldrare och géster under
Critial Exhibition Studies 2014. Regisserad utstillning som social handelse, immersiv upple-
velse och férkovran for alla sinnen. Foto: Rikard Westeman.
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Inkoppling och montering av LED-ljus

Har man ingen eller liten kompetens inom elektronik, rekommen-
derar vi att kbpa "plug and play”, vilket &r kablar som ar fardiga att
anvanda.

En LED drivs av s& kallad konstantstrom. Det innebér att komponenten
sjélv inte har ndgot eget inbyggt motstand som till exempel en konven-
tionell lampa. Det gor att man méste transformera om 230 volt véxel-
strém till en mer anpassad strém. | ersattningsljuskallor f6r bade 12
och 230 volt finns det alltid drivkretsar inbyggda for att inte behdva
bekymra sig om till exempel polaritet.

L50 ar ett begrepp som finns inom konventionella lampor och det
anger den tid det tar innan ljuskéllan ger 50 % av sin ursprungliga
ljusmangd. Nar det géller LED &r den siffran 70 % (L70): brinntiden
som tillverkaren ger &r berdknad till dess att ljuskéllan nér 70 % av
sitt ursprungliga varde.

Ljuslab fér barn — en interaktiv utstéliningsférestélining pa Bla Stallet for barn 6-9 ar. Projektet
ar ett publikt konstnarligt utforskande av ljus i workshops tillsammans med barn. Med prismor,
ljus och rékdimma materialiserar barnen ljuset. Foto: Mathias Stromer.
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Synligt LED-ljus i montrar med originalféremal fran forhistorisk tid. lllustrationer, av Ola
Jeppsson, star for berattandet. Design av Maison Beton. Foto: Per Bjorklund.

Utstéliningen 3D+. Halogenlampor i mikrofonstativ "intervjuar” utstéliningens designféremal.
Foto: Riksutstallningar.
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Kénslan, installation av Anna Svensson producerad till Resan fram och tillbaka.
Foto: Riksutstéliningar. ©Anna Svensson/BUS 2014.
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FALLSTUDIER

Teknisk produktion av Kénslan av Anna Svensson
Storlek: 270 cm x 400 cm x 400 cm.

Material: glasfiberarmerad polyesterplast, gelcoat, aluminium, lack-
farg, akrylglas, vinylplastfilm, vinylfarg, duk, skumplast, konstlader,
plywood, sammet, MDF, frigolit, glasfiberférstarkt puts, spackel
och LED-belysning.

Materialvalen har gjorts i anslutning till varje del av installationen
utifrdn hallfasthet, tyngd, brandsékerhet och estetik. Materialval
och behandling har skett i néra dialog med konstnéren.

Installationen Kénslan har en ingang och ett system av sittmdgjlig-
heter med tillhérande dorr. Ljuset ar integrerat och konstruktionen
har tagits fram speciellt for installationen. Har ar stegen fran skiss
till fardigt konstverk.
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Skiss till installationen. Foto: Mikael Hoglund.
©Anna Svensson/BUS 2014.

Sprangskiss 6ver installationen. ©Anna Svensson/BUS 2014.
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Skiss

Skissen visar konstnédren Anna Svenssons idé och fungerar dven
som utgangspunkt for arbetet med installationens sidkerhet,
konstruktion och produktion. Materialet och konstruktionen méste
vara stark och hallbar for att klara pafrestningar frdn barngrupper.
Eftersom det ror sig om en vandringsutstéllning, ska verket ockséa
kunna transporteras i delar. Den behdver monteras och nedmonte-
ras pa ett enkelt satt madnga ganger under flera ars tid. For att klara
kraven har vi foljt ett schema samt prévat oss fram till de basta
metoderna.

Konstruktion
Basen som hela konstruktionen vilar pa har tolv ben, varav fyra ar

stédben. Benen ar gjorda av 2 mm tjock aluminiumplat for att vaga
sé lite som mdjligt. | basens mitt finns &ven ett inbyggt ljussystem.

Basens tolv trappstegsformade ben. Foto: Stefan Johansson.
©Anna Svensson/BUS 2014.
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Anna Svensson arbetar med takmalningen. Foto: Mikael Hoglund.
©Anna Svensson/BUS 2014.

Installationens takmalning. Foto: Christer Ahlin.
©Anna Svensson/BUS 2014.
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Taket ar 2 600 mm i diameter och bestar av tva halvcirkelformade delar i
4 mm aluminiumplat. Delarna &r forstarkta med U-profilsram for att mot-
verka svikt, i och med tyngden av de droppstensliknande skulpturerna
pa insidan av installationen. Skulpturerna skruvas fast i taket underifran.
Vaggarna bestér av 12 likadana element som har skruvats samman med
bultférband. Vaggarna &r formade i glasfiberarmerad polyesterplast. Tanken
med véggsektionerna &r att konstruktionen ska vara sjélvbarande. Utsidan
ar tackt av gul gelcoat och insidan &r kladd med brandsékrad sammet for
att fa ett djup och en taktil yta. Gjutformen till skalet gjordes med hjalp av
en plugg, vilket &r den "negativa” delen av den form som utgér vdggarna.

Gjutformens plugg. Ett fardigt véaggelement.
Foto: Riksutstéllningar. Foto: Mathias Stromer.
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Vaggarna bestar av kompositmaterial for en latt, fast och hallbar
konstruktion. Materialet ger ocksa en hogblank yta som aterger
den 6nskade gula fargen.

Vaggelementen bérjar ta form. Foto: Mathias Strémer.
©Anna Svensson/BUS 2014.

Tillgénglighet

Den fysiska tillgangligheten har diskuterats frdmst utifran rullstolsbundna
besodkares behov. Vi valde att sétta in en ramp och en 6ppningsbar del av
installationens vdaggar med gangjarn och gasdampare for att besokarna
ska kunna ta sig in i installationen p& egen hand. De nedre sittelementen
ar enkelt I6stagbara for att snabbt kunna tas bort fér en storre svéngradie
inne i installationen.
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Installationens utsida med synlig ramp och 6ppen dérr.
Foto: Mathias Stromer. ©Anna Svensson/BUS 2014.
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sk d |
Ljussystemets placering i mittcirkeln. Foto: Mathias Strémer.
©Anna Svensson/BUS 2014.

Besokare i den fardiga installationen. Foto: Magnus Aronson.
©Anna Svensson/BUS 2014.
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Ljuset

Eftersom installationen bestar av ett rum man géar in i kan installationen
inte belysas utifran. Belysningen kan inte heller ske fran taket, eftersom det
finns skulpturer i olika storlekar dar. Valet av ljussystem &r darfor i botten av
rummet. Overst finns en tjock frostad polykarbonatskiva och under den
finns belysningen placerad. Ljuset lyser upp mot det sjélvlysande taket
och varierar sakta mellan kallvitt till varmvitt. Vilket gor att upplevelsen
av rummet férandras beroende pa ljuset och att rummet uppfattas som
organiskt.

Ljussystemet i den fardiga installationen. Foto: Mathias Stromer.
©Anna Svensson/BUS 2014.
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Teknisk produktion av plastmonter

= Ramverk.
Borja med ett ramverk av till exempel metall eller tré. Limma sedan insidan
och lagg pa plastskivan. Akryl- eller polykarbonatplast passar bra for
andamaélet.

I Valj rétt lim.

Fel lim kan reagera med materialet och avge dmnen som paverkar och
i varsta fall forstor kansliga utstallningsféremal. Radfraga alltid ansvarig
konservator.

M | dmna skyddsplasten pa sa ldnge som mdjligt.
Plast &r kénslig for smuts och blir l4tt repig. Reporna syns, speciellt om
plasten ar belyst utifran.

B Anvand dubbla uppséttningar av klingor och frasstal.
En uppséttning for arbete med tré och en uppséttning for plast - for att
undvika att redskapen blir sloa.

I Storleken.
Till montrar som ar langre an en meter och inte stéds av annat material
rekommenderas glas. Plast kan deformeras i storre storlekar.

M Gestaltning.
Anvand plast som underlag fér att trycka eller klistra fast texter och bilder
pa. Det kan ocksa vara effektfullt att mala pa eller rista i plastskivor.

= Se upp!

Manga bestéller fardigbyggda montrar eftersom det kan vara krangligt att
bygga med plast. Materialet suger inte upp lim lika latt som till exempel
trg, vilket gor att det &r svart att f& det plant och rakt. Vinklade skarvar ar
sarskilt svara att limma.
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Konstnéren George Nuku anvénder den maoriska konstformen ta moko for att behandla
en akrylplastmonter. Inristningarna kan upplevas taktilt. Foto: Wellcome Images, London.
©George Nuku.

Ramtvingar med spannremmar héller samman en akrylplastmonters delar under limning.
Foto: Elin Lawergren.

1



Magiska Manteln bestod av en pavilong, musik och ett sagospel. Publiken anvénde fem
sinnen for att méta islam i konst och arkitektur.
Foto: Teymor Zarré. ©Teymor Zarré/BUS 2014.
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TIPS OCH RAD

Studera brett de tillganglighetsbestdammelser och rutiner som
finns och f6lj dem s& langt det gér vid installation, byggnation och
design.

Tillganglighet &r ett tecken pa respekt och professionalitet: undvik
onddiga kompromisser.

Ta fram ett besiktningsprotokoll f6r varje utstéllning for att kunna
dokumentera klimat- och miljférhallanden. Kom ihdg att aven
mata fuktighet och temperatur dver tid med klimatloggrar.

Kom ihag att &ven inspektera och dokumentera detaljer som ramar,
monteringar, stationer och vaggar. Arbeta med en och samma
konservator under en turné.

Bér inte originalféremal langa strackor utan anvand alltid hjulfor-
sedda bord eller liknande.

Lat alltid transportlddor och emballage st o6ppnade i utstall-
ningslokalerna i minst ett dygn innan de 6ppnas. Acklimatise-
ringen &r nodvéndig for att undvika skador som kan uppsta pa
grund av temperaturskillnader och luftfuktighet. Anteckna hur varje
emballering ar gjord och placerad i ladan och férvara emballerings-
material i sitt originalkarl.
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Horlurar kan anvandas i bullriga och stérande miljéer, eller dar
ljudet inte far stéra den 6vriga miljon. Horlurar krdver mer under-
hall &n hdgtalare och kan vara mer stoldbegarliga.

Hogtalare anvénds med férdel i kontrollerade miljéer och finns
bade som passiva utan inbyggd forstérkare, och aktiva med
inbyggd forstérkare.

Inspektera, mat och kann in varje utstallningslokal under en
turné. Diskutera forst lokalens egenskaper med lokalens
vardar. Gor dérefter en installationsplan. Glom inte bort att
markera ljus, eluttag och de eventuella férandringar av loka-
len som behdver goras.

Hardvaran, som projektor, mediespelare eller hogtalare, brukar sta
for 30 % av en mediestations totala kostnad. Innehallsproduktionen
stér for resterande kostnader.

Hardvaran kan ibland ge méjlighet till utékat innehall. Mediespelare
kan till exempel uppdateras med innehall pa flera sprak.

Hall efter verktyg och material under installation och nedtagning
av utstéliningar: anvénd gérna rullvagn eller bord.

Lagg inte inramade foton eller konstverk plant, de ska alltid sta lutade
mot en vdgg s& ndra som mdjligt den plats dér de ska installeras.
Anvand smabitar av lampligt material mellan golv/végg och ram.

Generell riktlinje for luftfuktighet for kansliga foremal: 50 % relativ
luftfuktighet. Generell riktlinje for temperatur: 20 -22 grader Celsius.
Var konsekvent och anvdnd samma maéttsystem i alla dokument, till
exempel LUX for ljus.



Undvik skillnader i relativ luftfuktighet och temperatur.
Anvand hellre tv& mindre transportlddor &n en stor.

Montera garna handtag pa transportlador i olika hojder for att
underlatta lyft.

Specialanpassa gérna transportlador efter utstéliningens material.
L&t detta ta tid — det kommer att |6na sig under turnén.
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100 tankar om konsthantverk. Utstallningens transportlador anvénds som montrar och podier,
for att minimera lagring av tom emballage och integrera vandringsaspekten i designen av
utstéliningen. Foto: Riksutstallningar.
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LOKALINVENTERING

Lokalnamn

Lokaltyp

Ort

Lokalinventeringsnr.

Lokalansvarig

Max antal bestkare

Lokalens takhojd Lokalens bredd Lokalens langd
Ovrigt Lyftpunkter i tak
Narverkstad Foajéyta

Forrad for tomlador yta

Konservatorarbetsplats

Vagginfastningar skick

Utrustning (projektor, tavellister, m.m.)

Utstickande / nedhangande féremal i lokalen

Pelare och dess placering

Allmanljus

Dagsljusinslapp

Reglering av luftfuktighet

Utrymme for uppackning av foremal

Uppvarmning

Flaktar / ljud

db

Placering stémbrytare belysning i lokalen

Elskenor i tak / hojd

Elskenor 6vriga platser

Tidsstyrning / rorelsevakter ljus

Antal elgrupper totalt i rummet
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3-fas strom

1-fas strom véggar / tak / golv

Placering av elcentral

Ljudanlaggning i lokalen

Akustik

Filmduk / placering

Majlig mérklaggning

Antal placerade objekt i lokalen

Permanent placerade

Nivaskillnader i lokalen

Tillgénglighetsproblem (hiss, WC, dérrar, m.m.)

Lokalens golvfarg / material

Lokalens vaggféarg / material

Lokalens takféarg / material

Ovrigt material

Foto av utsida lokal

Foto av inlastning (dérrar, hiss, lastkaj, m.m.)

Foto av lokalen

Foto av foajé

Omkladningsrum

Dusch personal

WC personal Teleslinga
Natverksuttag Wi-Fi
Ovrigt

Kontaktperson / kontaktuppgifter
Namn
Telefon

E-post

Lokalinvertering utférd av

Datum for lokalinvertering

117



Produktionsévning med Drémmarnas Hus under HDK och Riksutstéliningars hogskolekurs
Critial Exhibition Studies 2013. Endast svarta och vita pappersark anvands fér en gemen-
sam utstélining som gestaltas pa pappersark pa golvet. Foto: Panteha Pournoroozy.

T q
Designakut av den danska designgruppen Dennis Design. Besokare far hjélp att diagnosticera
och |6sa sina designproblem. Under Intensivdagarna 2012, Riksutstéllningars konferens i Visby
om praktisk och teoretisk teknik, konst och barnkultur. Foto: Panteha Pournoroozy.
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KONTAKT - VAD KAN VI ERBJUDA?

Riksutstalliningars tekniska kunskap och erfarenhet ar till for alla
som arbetar med produktion av utstéllningar, museimiljder och
konst. Vi sdker standigt nya satt att férmedla kunskap och att
sjélva lara oss mer om alternativa sétt att producera och tillverka.
Denna bok handlar om hur vi arbetar med teknisk produktion av
utstallningar, mobila format och stationer. Boken &r bara en in-
blick i en hel varld av kunskap, material och metoder. Vi hoppas
att den ska ge lasaren konkret hjalp och inspiration foér sin egen
tekniska produktion.

Kontakta oss gérna vid frdgor, behov av konsultation eller teknisk
support:

telefon: 0498 79 90 00

e-post: info@riksutstallningar.se

hemsida: www.riksutstallningar.se

Dela med er!

Denna handledning i fickformat ar den fjérde i serien guidebdcker
som Riksutstéllningar hitintills gett ut. Vi tar garna emot synpunkter
och forslag till férbattringar av denna och 6vriga guidebdcker. Vi
vet att det finns otaliga tips, I6sningar och metoder for att produ-
cera utstallningar. Detta var vara; dela med er av eral
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