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Covid-19 gav en skjuts 4t digitala konstprojekt. Nista &r ordnar Riks-
férbundet Sveriges konstféreningar utstéllningen Vavda rum som bysg-
ger pa sa kallad AR-teknik. Mathias Jansson tecknar en bakgrund.

TEXT MATHIAS JANSSON

DU BEFINNER DIG pé stadens torg. Du har
namligen hort att det ska finnas ett nytt
konstverk utplacerat ddr, men nir du
kommer fram ser du ingenting, bara
den vanliga skulpturen i brons som statt
dér i decennier. Du tar upp din mobil
och startar appen som du fétt instruk-
tioner om. Nar du héller upp mobilen
mot den &dsliga platsen ser du plétsligt
nagot mitt pd torget. Du gér nirmare
och cirkulerar runt det. Det &r ett konst-
verk. Men nér du sdnker mobilen och
tittar med dina egna 6gon &r det borta.
Konstverket verkar bara existera i cy-
berrymden och det &dr bara genom din
mobil som du kan uppleva det.
Augmented Reality (AR), p& svens-
ka ungefdr “forstarkt verklighet”, dr en
teknik som anvinds for att ldgga p& nya
lager pd verkligheten. Du har férmod-
ligen redan anvint dig av AR utan att
reflektera Gver det. I de flesta sociala
medier-appar finns olika filter dar du
kan @ndra ditt utseende, du kan lagga
till skégg eller glasdégon pa ditt ansikte
eller férvandla dig till ett djur. Det ar
AR-teknik. Med AR kan du ocks& for-
dndra din omgivning. Du kan anvinda
AR for att installera ett nytt kok, prova
hur olika mébler passar i rummet eller
provhinga konst pa véggen innan du
bestiller den. Du kan spela spel, f4 in-
formation om olika platser du besoker

och naturligtvis uppleva kultur.
AR-tekniken har funnits sedan
slutet av 1960-talet men fick sitt stora
genombrott for allmédnheten sommaren
2016 nar spelet Pokemon Go lanserades.
Den sommaren begav sig manga barn
och vuxna ut med sina mobiler for att
leta och fdnga s manga olika Pokemon-
figurer som mojligt. Gillar man inte att
jaga Pokemons kan man numera anvan-
da AR for att leta efter konst utomhus,
for de senaste ren har det gjorts en hel
del AR-utstéllningar i publika miljder.
Londonbaserade Acute Art (se
Konstperspektiv 2-2019) har sedan star-
ten 2017 varit drivande i utvecklingen
av AR-konst. Under dren har de lyckats
knyta till sig kdnda konstnirer som
Marina Abramovié, Olafur Eliasson,
Antony Gormley, Anish Kapoor och
Jeff Koons och latit dem skapa AR-
verk. Acute Art har &ven producerat
AR-utstdllningar utomhus. Sommaren
2021 lanserades Unreal City, en utstill-
ning med 36 AR-skulpturer utplacerade
langs Southbank-sidan av Themsen i
London, fran Waterloo Bridge till Mil-
lenium Bridge. Besokarna kunde ta del
av och utforska konstverken genom att
ladda ner en app till sin telefon. Koo
Jeong-As skulptur Density bestod av ett
isblock som mystiskt svdvade omkring
6ver marken och i isen kunde man se

hur stadens omgivningar reflekterades.
I Nina Chanel Abneys verk Imaginary
Friend berdttade en fargglad guru en
sedeldrande historia: Om du inte tro
att nagot gott kan hinda dig, d& gor det
inte det heller.

Nagra ar innan, 2019, hade dator-
foretaget Apple samarbetat med New
Museum i New York och skapat [AR]
T Walk, publika utstallningar i stads-
rummet med AR-konst. Inne i ett tju-
gotal Apple-butiker kunde man ocksa
uppleva musikern Nick Caves verk
Amass. Det padminde om ett spel dar
bestkarna skulle samla p& blinkande
metallféoremal som fanns i fem olika
former och svdvade omkring inne i
butiken. Nar man samlat ihop alla fem
kunde man ldsa upp sin beléning. Det
fanns dven konstpromenader i anslut-
ning till Apples butiker i bland annat
New York, London, Paris och Tokyo. Sju
konstnérer, bland dem Nathalie Djur-
berg, Carsten Holler och Pipilotti Rist,
hade skapat varsina verk till stidernas
[AR]T Walk.

I Pipilotti Rists verk International
Liquid Finger Prayer skulle man jaga en
glinsande form som géckande hop-
pade runt och sjéng pd stadens gator.
Miénga AR-verk blandar ljud, musik,
animation, text och andra medier. De ar
ofta interaktiva och liknar enkla spel.
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Med fingret kan man p4 mobilskdrmen
flytta pd konstverken, férandra det, f&n-
ga och samla p& dem, eller tillsammans
med andra samarbeta och skapa nya
upplevelser.

Hosten 2021 invigdes i Diisseldorf
varldens forsta biennal for AR-konst. 19
konstnérer var inbjudna for att skapa
platsspecifika konstverk i en ny skulp-
turpark som bestkarna bara kunde
uppleva genom sin mobil. Ett av verken
var Jeremy Baileys YOUar en skulptur
som paminde om en jattestor kromad
bona som lag i det grona graset. Man
kunde till exempel latsas lyfta skulptu-
ren fran marken och ta en bild — eller
réttare sagt en skdrmdump dd verket ju
bara syns i mobilen.

Det gar ocksa att kombinera AR-
tekniken med andra digitala tekniker.
Londonstudion Above & Below anvan-
de sig av digitala sensorer for att méta
och ldsa av forandringar i luftkvaliteten
i Diisseldorf. I Digital Atmosphere him-
tades data frdn olika sensorer och ska-
pade i realtid ett moln uppbyggt av bl
partiklar i olika storlekar som visuali-
serade luftens innehéll.

Det 4r inte heller ovanligt att kom-
binera gatukonst med AR. I Vancouver
arrangerades i februari 2021 en AR-
utstdllning med 24 verk som en del av
deras stora muralfestival. Precis som

ménga andra festivaler och biennaler
brottades Vancouvers muralfestival
med restriktioner till félid av pande-
min, och man kan siga att covid-19 gett
AR-konsten en extra skjuts dd manga
museer varit stingda och folksamlingar
inte tillatits. Det har tvingat fram nya
tankesidtt och tekniker f6r att kunna
uppleva konst, digitalt och utomhus. I
Vancouver skapades olika publika AR-
verk men ocks4 extra lager pa befintliga
muralmalningar som gjorde att best-
karna kunde se hur de rorde sig och
blev animerade.

AVEN 1 SVERIGE har man arbetat med AR-
teknik och muralkonst for att géra kon-
sten mer tillgénglig under pandemin.
I Ostergdtland genomfordes Artscape
hésten 2020. Sjutton stora viggmal-
ningar uppférdes i fyra kommuner
och dtta av dem fick ett sedan ett extra
AR-lager som gjorde att man i mobi-
len kunde uppleva muralmalningarna
med animationer, grafik och ljudde-
sign.

I Sverige har det dn sd linge inte
skapats s& manga offentliga AR-verk.
Ett undantag finns i Vésterds dér Bella
Rune skapat platsspecifika verk langs
Karlsgatan och pa Skrapantorget. Ett av
verken bestdr av en portal uppbyggd
med betonggrisar och det finns skulp-

turer av gatsten utplacerade i stads-
rummet som bestkaren kan uppleva i
sin mobil.

I maj 2023 far Sverige ett nytt till-
skott till den offentliga AR-konsten. D4
firar namligen Riksforbundet Sveriges
Konstforeningar sitt femtiodrsjubileum
och i samband med det Oppnar utstall-
ningen Vivda rum. Postkodstiftelsen har
bidragit med medel och tio konstnirer
kommer i samarbete med foretaget Un-
told Garden att ta fram varsitt AR-konst-
verk. Konstforeningar runt om i landet
kommer sedan att f4 méjlighet att place-
ra ut de tio konstverken i sina hemkom-
muner genom att vélja vilka platser de
ska finnas pa. Besokarna ute i kommu-
nerna kan darefter med hjilp av en app
och en karta leta reda pa och uppleva
konstverken utomhus. Utstéllningen
kommer att pdgd under hela somma-
ren och forhoppningen &r att det ska
bli ndgot i landets alla 290 kommuner.
Det kommer att bli Sveriges och kanske
virldens storsta utstdllning med offent-
lig AR-konst. S4 om du nésta sommar
gdr forbi ett torg eller en park och ser
en massa ménniskor som gdr omkring
och héller upp sina mobiltelefoner el-
ler surfplattor, s& &r det mycket méjligt
att de tittar pa ett nytt, spannande AR-
konstverk som ingdr i utstallningen
"Vavda rum”. @
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Pipilotti Rist “International Liquid
Finger Prayer”, Apple ART-Walk.



