KONST SOM EN
GEMENSAM UPPLEVELSE

P4 den stjarnklara natthimlen rér sig en okiand komet. Du bara
maste ga ut och titta pa detta miarkliga fenomen. Pa gatan star
redan dina grannar och stirrar pa kometen. Efter en stund

bdrjar ni prata om det ni upplever tillsammans

TEXT MATHIAS JANSSON

VI HAR ETT behov att uppleva gemen-
samma saker och delge andra véra er-
farenheter. Men idag ligger ménga of-
fentliga platser 6de, de har spelat ut sin
roll som métesplatser. T vart moderna
samhdlle har de ersatts med digitala
forum och filterbubblor. Kanske kan
utstallningen Vivda rum ater vicka liv
i 6de torg och andra offentliga rum, och
skapa den dér kdnslan av att uppleva
ndgon unikt tillsammans? Inte pd grund
av en komet dd, men med hjilp av ett
konstverk? De tror i alla fall konstnérs-
duon Lundahl & Seitl och konstniren
Asa Cederqvist som deltar i Riksfor-
bundet Sveriges Konstféreningars stora
utstédllning med offentlig AR-konst som
har vernissage &ver hela landet 20 maj.
Stockholmsbaserade duon Lun-
dahl & Seitl har utvecklaten egen konst-
nérlig metod dédr de blandar koreo-
grafi med nya tekniker som AR, VR och
Al for att skapa en omslutande upple-
velse hos besdkaren. Men det ir inte
tekniken som &r avgtrande fér dem,
utan méjligheten -att med dess hjilp
skapa delaktighet dir bestkarens fy-
siska kropp blir en del av konstverket.
~Nér vi anvinder de vita glaso-
gonen som reducerar synintrycken till
ljus och skuggor sa fragar folk fran

konst- och kulturprogrammet pa MIT
(Massachusetts Institute of Technology)
exalterat hur vi programmerade glaso-
gonen, ndr vi bara har anvéant ljuset frdn
en ficklampa. Vi arbetar med existe-
rande teknik men det &r inte AR och VR
som definierar var konst, utan omslut-
ning, immersion pa engelska. Det kan
beskrivas som en fordjupad relation till
nagot.

—Det dr skdrningspunkten mel-
lan kropp och teknik som &r intres-
sant. Oavsett vilken teknik vi anvénder
kommer vi alltid att vara en kropp i
rummet, darfor gillar vi att arbeta di-
rekt med konstbestkarnas egna krop-
par som medium. I Eternal return-serien
anvénder vi visserligen VR och spelmo-
torer, men det dr framforallt en under-
sokning av virtuell verklighet och hur
den utvecklar en slags férmaga eller
kénslighet och kan skapa relation med
andra livsformer och tidsprocesser.

Delaktighet och samarbete dr vik-
tiga inslag i Lundahl & Seitls konstnér-
skap. 1 verket Echoes of alternative his-
tories, som visades pd Documenta 15 i
Kassel forra dret, behvde tva besokare
samarbeta for att kunna utfora verket
tillsammans.

—Genom réstinstruktioner och tre-

dimensionellt ljud i horlurar si kore-
ograferas besdkarnas rérelse i utstill-
ningsrummet. En av dem forkroppsli-
gar kvaliteter hos vatten, den andre
sten. De kan bara dela varandras verk-

ligheter genom att samverka som tva

kompletterande krafter som tillsam-
mans bildar en flod.

Konstverket utvecklades sedan
till River biographies dar upp till 30
personer tillsammans i grupp kan upp-
leva hur stenen paverkar vattnets flode
och hur vatten formar bergets och ste-
nens topografi.

UTSTALLNINGEN VAVDA RUM kommer att
anvédnda sig av AR-teknik och bestkar-
na ska kunna uppleva konst i sin mobil-
telefon pé olika offentliga plaster. Man
kan latt tro att det blir en utstillning
dér alla bestkare bara kommer att ga
omkring och stirra pa sina skdrmarm,
inneslutna i sina egna bubblor. Men
Lundahl & Seitl har andra erfarenheter
av hur AR-konst fungerar.

—Paradoxalt nog sa tycks det hir
granssnittet mot vérlden ofta hjilpa
ménniskor att ndrma sig fraimlingar, och
ga bortom sina vaneménster i offentliga
miljder, ndr det sker inom ramarna av
ett konstverk. Det &r var erfarenhet
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fran till exempel vért verk Okint moln.
P4 samma sitt som minniskor lockas
ut i natten for att uppleva en komet el-
ler se den forsta snon falla s& finns det
en lidngtan efter resonans med vérlden
som for dem samman.

Konstnidren Asa Cederqvist har
liknande erfarenhet av att arbeta med
AR-konst. Aven for henne &r kroppen
central, och kinslan av att uppleva na-
got tillsammans med andra. Ett exem-
pel ar verket Submission fran 2021.

—"Submission” visar pd b&de en
uppgivenhet, men ocksa en énskan att
hinge sig at nagot »storre« dn en sjdlv,
uppgd i en andlighet och spirituellt va-
rande. Verket kom till efter en tid av
utmattningssymptom, som hade ma-
nifesterats bade kroppsligt och sjilsligt
i mig. Verket &r i nuldget ett placerbart
AR-verk, som jag presenterar pa vald
plats. I verket ser vi en kropp som faller
i mycket utdragen takt ovanfor en vat-
tenpol pad marken. Det dngar fran pdlen
och kroppen som om det var gryning,.
Jag tankte p4 hur vi dr underkastade
vér tid och véra begir, men aven var
plats pa jorden. Om det inte vore for
gravitationen skulle vi falla ut i rym-
den. Varje dag faller vi och varje dag
dér vara celler och vara vidvnader kom-
mer férmultna och 4ter bli till jord. Vi
dr ofta omedvetna om detta, men dnd&
ar viunderkastade denna cykel. Vatten-
polen blir som ett minne eller en portal
till det som fanns hér for lange sedan,

eller s& som det kan komma att bli.

—Kroppen (som aterkommer i fler
av mina AR verk) kommer ur filmver-
ket Mama Dada Gaga dér vi i en sym-
bolisk scen krymper ihop och hoppar
ien ‘degbunke. Diérigenom blir vi ett
med materialet, vi blir Lekmaterialet,
en gegga som héller pd att bli nagot.
Sen ldt jag skanna in denna degklddda
kropp in i 3D sa att den kan kréla in i
mina andra verk.

AVEN CEDERQVIST SER AR-tekniken som
en majlighet att skapa samarbete och
deltagande med bestkaren. Mobilen,
som néstan alla idag bar med oss, kan
fungera som ett fonster in till konstens
varld.

—AR star for mig {6r en slags for-
langning frdn en materialitet, eller
levande entitet, till en annan. Du kan
skapa omslutande upplevelser du kan
hélla i din hand, men samtidigt dela
med andra. Som en bérbar teater. Det
kan innehalla en blandning av olika ut-
tryck som dramaturgi, ljud, film, skulp-
tur och interaktivitet och koppla upp
dig mot en verklig vérld. Som ett trol-
leri, precis som teatertekniken, filmen
och grottmalningarna en géng var.

—Sen en tid har ménga av oss fatt
kroppsliga forldngningar genom véra
telefoner och datorer, dir vi kan vara
ndrvarande i skilda parallella rum och
verkligheter. Det hjélper oss att ga dver
bade mentala och kroppsliga granser,

Submission (2021),
AR-verk, Asa
Cederqyist.

pé gott och ont. Jag dr intresserad av
vad den nya tekniken kan gora f6r oss,
men ocksd hur den kan komma att for-
dndra vara tusendriga instinkter och
beteenden. Vi dr inkdnnande individer
med naturligt komplexa nervsystem,
som maéste stimuleras med mangfald
av upplevelser och tankar fér att ut-
vecklas.

CEDERQVIST HAR GENOM dren arbetat med
olika medier som skulptur, textil, per-
formance, film och installation. AR ser
om hon som en naturlig fortséttning pa
sitt konstnarskap, men oavsett medium
sd stravar hon att arbete i grinslandet
mellan verklighet och fiktion.

—Just AR &r intressant teknik for
mig dd jag tycker det &r nat slags hjalp-
medel for vara medvetanden att flyta
mellan det rationella och det drémska,
abstrakta tdnkandet. En p&minnelse
att existensen dven pdgdr utanfor vira
samhillsrddande normer. Just grins-
snittet mellan det fysiska och det im-
materiella, och mellan verklighet och
fiktion lockar mig som mest. For oav-
sett vilket medium jag véljer 4r det of-
tast utifran att vilja peka pa en nérvaro,
ett nu. Nu dr ménga av oss i parallella
rum genom vara telefoner och datorer,
och om tio r kanske vi 4r ndgon an-
nanstans? @
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